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@ @ E. E Fahrzeug-Umbauanleitungen finden Sie unter www.rc-modul.playmobil.com

@ @ : K Ein- und Ausschalter Sender 5 Umkehrschalter links/rechts 9 Ein- und Ausschalter Batteriekasten
E 2 Gashebel “ Steuerhebel 10 Kontrollleuchte Pairing
3 | Kontrollanzeige BN ©aiingtaste Sender 11 Pairingtaste Empfainger
\ 4 Umkehrschalter vorwarts/rlickwarts 8 Feinjustierung

L] L] L] L]

Baue dein RC-Modul-Set nach Aufbauanleitung des jeweiligen Fahrzeugs auf.

RC-Car-Funktionen und Tipps fiir Fahranfanger

Spielbeginn: Schalte als erstes den Sender an Schalter (1) ein (Kontrollanzeige 3 leuchtet) und anschlieliend den Batteriekasten an Schalter (9).

Stelle dich anfangs immer hinter dein RC-Car.

Dricke Gashebel (2) langsam nach vorne — RC-Car fahrt vorwarts (Fahrt dein RC-Car rlickwarts statt vorwarts, schiebe den Umkehrschalter (4) in die entgegengesetzte Richtung.)
Gashebel (2) in Mittelstellung — RC-Car stoppt.

Driicke Gashebel (2) langsam nach hinten — RC-Car fahrt rickwérts.

Zum Fahren von Kurven und Kreisen Gashebel (2) nach vorne dricken und gleichzeitig den Steuerhebel (6) nach rechts bewegen (Fahrt dein RC-Car nach links statt nach rechts, schiebe
den Umkehrschalter (5) in die entgegengesetzte Richtung.)

Mit der Feinjustierschraube (8) kann der Geradeauslauf an der Lenkung eingestellt werden. Weicht dein RC-Car wahrend des geradeaus Fahrens nach rechts oder links ab, drehe die
Feinjustierschraube (8) so lange bis es geradeaus fahrt.

Spielende: Schalte erst den Batteriekasten an Schalter (9) aus, anschlieltend den Sender an Schalter (1).

Gleichzeitiges Fahren mit mehreren Sender/Fahrzeug-Kombinationen:

Alle Sender an Schalter (1) und alle Batteriekdsten an Schalter (9) einschalten.

Eine Sender/Fahrzeugkombination kann unverandert bleiben, alle anderen missen gepairt werden.

Der Abstand zwischen jedem Sender und jedem RC-Car sollte mindestens 30 cm (12 inch) betragen.

Pairing: Zunachst muss du deinen Sender mit deinem Fahrzeug neu koppeln. Hierzu musst du die Pairingtaste (7) am Sender und gleichzeitig die Pairingtaste (11) am Empfanger driicken.
Die Kontrollanzeigen (3 + 10) blinken flr 5 Sekunden, nach erfolgtem Paring leuchten sie konstant.

= Jetzt kann das Rennen beginnen.

Nach dem Ausschalten kehrt jede Sender/Fahrzeugkombination in seine Grundeinstellung zurlick — Bei erneutem Fahren mit mehreren Fahrzeugen muss wieder gepairt werde.
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Probleme Ursache Losung
RC-Car reagiert « Batteriekasten 9 oder Sender 1 sind nicht eingeschaltet « RC-Car und Sender einschalten
nicht « Batterien sind falsch eingelegt = Beim Einsetzen der Batterien auf Polung (+/-) achten
» Im RC-Car oder Sender sind keine oder leere Batterien - Batterien einlegen oder leere Batterien durch neue ersetzen
» Verkabelung im RC-Car « Verkabelung Uberprifen
RC-Car bewegt + Batterien im RC-Car oder Sender werden leer « Batterien durch neue ersetzen
sich = Durch grolie metallische Gegenstidnde (z.B. Heizkorper) oder elektrische « Anderen Spielort wahlen
unkontrolliert Geréte kann die Funkstrecke gestort werden
Allgemein * Reichweite Uberschritten » Die Reichweite betragt ca. 14 Meter (550 inch)
Zur Beachtung
» Fahrzeug nur im Innenbereich fahren lassen Achtung:
« Das Fahren auf Langhaar-Teppichen vermeiden * Haare vom Antriebsblock fernhalten, Verfangen der Haare maglich.

» Aus Umweltschutzgriinden kannst du auch wiederaufladbare Batterien (4xHRE) verwenden.




@ E. E For Vehicle Conversion Instructions go to www.rc-modul.playmobil.com

@ . [ 1 On- and Off switch transmitter 5 Reversing switch Left/Right 9 On- and Off switch battery box
E 2 Accelerator lever 6 Control lever 10 Control lamp Pairing
3 Control display 7 Pairing button transmitter 11 Pairing button receiver
: 4 Reversing switch Forwards/Backwards 8 Fine adjustment

Set up your RC-Module-Set in accordance with the assembly instructions of the relevant vehicle.

RC-Car functions and tips for beginners

To start the game: first, switch on transmitter at switch (1) (control indicator 3 lights up) and now switch on battery box at switch (9).

Always position yourself behind your RC-Car at the beginning.

Slowly push the accelerator lever (2) forwards — RC-Car travels forwards (should your RC-Car travel backwards instead of forwards, push the reversing switch (4) in the opposite direction.)

Accelerator lever (2) in mid position — RC-Car stops.

Slowly push accelerator lever (2) backwards — RC-Car travels backwards.

To travel through curves and in circles, push the accelerator lever (2) forwards and simultaneously move the control lever (6) to the right (should the RC-Car turn left instead of right, set the

reversing switch (5) in the opposite direction.)

« The fine adjustment screw (8) can be used to adjust the straight-ahead travel at the steering. If your RC-Car will deviate to the right or left during the straight-ahead travel, turn the fine
adjustment screw (&) until straight ahead travel is set.

» Ending the game: First, switch off the battery box at the switch (9) and switch off the transmitter at switch (1) afterwards.

Simultaneous driving with several transmitter-/car combinations:

= Switch on all transmitters at switch (1) and all battery boxes at switch (9).

« One transmitter-/car combination can remain unchanged, but all of the other must be paired.

» The distance between each transmitter and each RC-Car shall at least to 30 cm (12 inch).

» Pairing: First of all, you have to newly couple your transmitter with your car. For this purpose, you have to push the pairing button (7) at the transmitter and, at the same time, the pairing
button (11) at the receiver. The control displays (3 + 10) will flash for 5 seconds and will be constantly lit up upon completion of the pairing.

* Now the race can start.

= After switching-off, each transmitter-/car combination will be reset to reference position — When driving with several cars again, pairing must be carried out again.

\,

~
Problems Reason Solution
RC-Car does not - Battery box 9 or transmitter 1 are not switched on = Switch on RC-Car and transmitter
react » Batteries have been incorrectly loaded « Watch for correct polarity when inserting batteries (+/-)
« No or empty battery in RC-Car or transmitter « Insert batteries or replace exhausted batteries with new ones
» Wiring in RC-Car * Check wiring
RC-Car moves in an » Batteries in RC-Car or transmitter become empty » Replace batteries through new ones
uncontrolled manner » Large metal objects (e.g. radiators) or electrical appliances may interfere » Choose other location for game
with the transmission
In general + Range exceeded « The range is approx. 14 meters (550 inch)
Note: :
« Drive vehicle inside rooms only Caution:
+ Avoid any driving on shaggy carpets » Keep your hair well away from the driving block, your hair can become caught.

* You may also use rechargeable batieries (4xHRG6) for reasons of environmental protection.




® Les instructions de transformation du vehicule sont disponibles sous www.rc-modul.playmobil.com

@ E E L Interrupteur principal de l'emetteur 5 Inverseur gauche/droite 9 Bouton on/off du compartiment de piles
. . 2 Levier d'accelerateur 6 Levier de commande 10 Témoin « Pairing »
@ B 3 Affichage de controle 7 Touche « Pairing » de 'émetteur 1 Bouton « Pairing » émetteur récepteur
E . 4 Inverseur marche avant/arriere 8 Ajustage fin B

Assemble ton module de radiocommande selon les instructions d'assemblage relatives au vehicule respectif.

Fonctions de la voiture radiocommandée et astuces pour débutants

« Début du jeu: Tout d'abord, allume I'émetteur a I'aide du bouton (1) (le temoin 3 s'allume) et ensuite, allume le compartiment de piles a I'aide du bouton (9).

» Au debut, place-toi toujours derriére le vehicule radiocommande.

- Actionne lentement I'accélérateur en avant (2) lentement vers I'avant — La voiture télécommandée roule en marche avant (si la voiture telecommandée roule en marche arriére, pousse
I'inverseur de marche (4) dans le sens oppose.)

« Levier d'accélerateur (2) en position centrale — la voiture télecommandee s'arréte.

« Pousser I'accelerateur (2) lentement vers 'arriere — la voiture téeléecommandee roule en marche arriere.

- Pousse rouler dans les virages et les circuits, actionne le levier d'accélérateur (2) en avant et en méme temps le levier de commande (6) a droite.

« La vis ajustage fin (8) permet de regler la stabilité directionnelle. Si la voiture telecommandee devie a droite ou a gauche pendant la conduite en ligne droite, tourne la vis ajustage
fin (8) jusqu'a ce qu'elle roule tout droit.

* Fin du jeu: Eteins d'abord le compartiment de piles a l'aide du bouton (9) puis I'émetteur a I'aide du bouton (1).

Conduite simultanée avec plusieurs combinaisons émetteur/véhicule:

« Allume tous les émetteurs a l'aide du bouton (1) et tous les compartiments de piles a 'aide du bouton (9).

- Une combinaison émetteur/véhicule peut rester inchangée, toutes les autres doivent étre appairées.

La distance entre chacun des eémetteurs et la voiture telecommandée correspondante devrait étre d'au moins 30 cm (12 pouces).

Appairage : Tout d'abord, coupler nouvellement |'émetteur avec le vehicule. Pour ce faire, appuyer sur la touche « Pairing » (7) sur I'emetteur et en meme temps sur la touche « Pairing » (11)
sur le recepteur. Les témoins (3 + 10) clignotent pendant 5 secondes et restent allumés une fois I'appairage réussi.

Maintenant, la course peut commencer.

Apres la désactivation, chacune des combinaisons emetteur/véhicule adopte de nouveau son réglage de base — Pour une nouvelle course avec plusieurs vehicules, il faut réepéter I'appairage.

Problémes Cause Remeéde

La voiture telecommandee | » Compartiment de piles 9 ou émetteur 1 n'est pas allume « Allumer la voiture telecommandeée et 'emetteur

ne reagit pas » Les piles sont mal mises « Veiller a |la polarité (+/-) lors de la mise en place des piles

« Voiture telecommandée ou emetteur ne contient pas de piles ou les piles sont usées « Installer les piles ou remplacer des piles epuisées par des piles neuves
= Cablage dans la voiture télecommandée = Contrdler le cablage

La voiture télecommandée | +» Piles dans la voiture telecommandée ou dans |'emetteur sont presque vides » Remplacer les piles par des piles neuves

se deplace de maniere * Transmission radio perturbee par de grands objets metalliques (p.ex. radiateurs) ou par | + Choisir un autre endroit pour jouer
incontrolee des appareils électrigues

Geénéralités - Portée dépassée » La portée est d'env. 14 meétres (550 pouces)

Consignes a respecter: 5
» N'utiliser le véhicule qu'a l'intérieur Attention:
= [Eviter la conduite sur tapis a poils longs » Tenir les cheveux a I'ecart du bloc d'entrainement — risque de saisie des cheveux.

« |l est possible d'utiliser des accumulateurs (4xHR6E) pour contribuer a la protection de I'environnement.
Y v,




® @ Las instrucciones para modificar el vehiculo las encuentra en www.rc-modul.playmobil.com

E - E i 1 Conectador y desconectador Emisor 5 Interruptor de inversion izquierda/derecha 9 Conectador y deconectador Compartimento pilas i
Y 2 Acelerador 6 Palanca de cambio de marcha 10 Piloto emparejamiento (Pairing)

§ 3 Indicador de control T Tecla de emparejamiento (Pairing) Emisor 11 Tecla de emparejamiento (Pairing) receptor

E L 4 Interruptor de inversion adelante/atras 8 Ajuste fino y

Monta tu set de médulo RC segun las instrucciones de montaje del respectivo vehiculo.

Funciones RC Car y consejos para novatos

« Comienzo del juego: Lo primero que tienes que hacer es conectar el emisor en el interruptor (1), (se enciende el indicador de control 3) v a continuacion el compartimento pilas en el interruptor (9).

= Al principio, ponte siempre detras de tu RC Car.

» Presiona el acelerador (2) lentamente hacia adelante — avanza RC Car (si tu RC Car se mueve hacia atras en lugar de hacia adelante, desplaza el interruptor de inversion (4) en la
direccion contraria. )

= Para el acelerador (2) en la posicion central — se para el RC Car.

» Presiona el acelerador (2) lentamente hacia atras — el RC Car marcha atras.

« Para tomar curvas y circulos, presiona hacia adelante el acelerador (2) y mueve al mismo tiempo hacia la derecha la palanca de cambio de marcha (6) (si tu RC Car se desplaza hacia la
izquierda en lugar de hacia la derecha, desplaza el interruptor de inversion (5) en la direccion contraria.)

« Con el tornillo de ajuste fino (8) puede ajustarse en el volante la marcha en linea recta. Si durante la marcha en linea recta tu RC Car se desvia a la derecha o a la izguierda, gira el tornillo de
ajuste fino (8) hasta que marche en linea recta.

» Termina el juego: Lo primero que tienes que hacer es desconectar el compartimento pilas en el interruptor (9), a continuacion el emisor en en el interruptor (1).

Marcha simultanea con varias combinaciones emisor/vehiculo:

» Conecta todos los emisores en el interruptor (1) v todos los compartimentos pilas en el interruptor (9).

« Una combinacion emisor/vehiculo puede permanecer inalterada, todas las demas tienen que emparejarse.

La distancia entre cada emisor y cada RC Car tiene que ser, como minimo, de 30 cm (12 pulgadas).

Emparejamiento (Pairing): Primeramente tienes que hacer un nuevo acoplamiento de tu emisor con tu vehiculo. Pare ello tienes gue pulsar la tecla de emparejamiento (Pairing) (7) en el

emisor y al mismo tiempo la tecla de emparejamiento (Pairing) (11) en el receptor. Parpadean los indicadores de control (3 + 10) durante 5 segundos, tenido lugar el emparejamiento, estas
lucen constantemente.

Ahora puede comenzarse la carrera.
Tras la desconexién, cada combinacion de emisor/vehiculo vuelve a su posicion base — Al volverse a correr nuevamente con varios vehiculos se tiene que emparejar otra vez.

L]

Problema Motivo Solucion

No » No esta conectado el compartimento pilas (9) o el emisor (1) » Conecta RC Car y emisor

reacciona RC Car » Se han colocado mal las pilas » Ten en cuenta la polaridad (+/-) al poner las pilas
« Al RC Car o emisor le faltan las pilas o estas estan gastadas = Pon pilas o cambia las gastadas por nuevas
« Cableado en RC Car » Revisa el cableado

RC-Car se mueve sin » Se estan gastando las pilas en el RC Car o en el emisor * Cambia las pilas por nuevas
control » Objetos metalicos grandes (p.ej., radiadores) o aparatos electricos puede » Busca otro sitio donde jugar
provocar radiointerferencias.

h

(Generalidad - Se excede el alcance » El alcance es de aprox. 14 metros (550 pulgadas)
A tener en cuenta: =
* Mueve el vehiclo solo en interiores AMencion; .
- Evita mover el vehiculo sobre alfombras de pelo largo « Manten los cabellos apartados del blogue propulsor, es posible que te atrape el cabello.

» Por el bien del medio ambiente puedes usar tambien pilas recargables (4xHRG).




Voertuig-ombouwhandleidingen vindt u op www.rc-modul.playmobil.com

1 Schakelaar "Aan / “Uit" zender 5 Omkeerschakelaar links/rechts 9 Schakelaar "Aan / "Uit" batterijkast
2 Gashendel 6 Stuurhendel 10 Confrolelamp koppelen
3 Controlelamp 7 Koppeltoets zender 11 Koppeltoets ontvanger

| 4 Omkeerschakelaar vooruit/achteruit 8 Fijnafstelling

Monteer jouw RC-moduleset volgens de montagehandleiding van het betreffende voertuig op.

RC-Car-functies en tips voor beginnende rijders

Begin: Schakel eerst de zender aan met knop (1) (controlelamp 3 licht op) en vervolgens de batterijkast met knop (9).

Ga aanvankelijk altijd achter jouw RC-Car staan.

Duw gashendel (2) langzaam naar voren — RC-Car rijdt vooruit (rijdt jouw RC-Car achteruit in plaats van vooruit, dan schuif je de omkeerschakelaar (4) in de tegenovergestelde richting.)
Gashendel (2) in middelste stand — RC-Car stopt.

Duw gashendel (2) langzaam naar achter — RC-Car rijdt achteruit.

Om in bochten en cirkels te rijden gashendel (2) naar voren duwen en gelijktijdig de stuurhendel (6) naar rechts bewegen (rijdt jouw RC-Car naar links in plaats van naar rechts, dan schuif je

de omkeerschakelaar (5) in de tegenovergestelde richting.)

Met de fijnafstelschroef (8) kan de rechtdoor stand van de besturing ingesteld worden. Wijkt jouw RC-Car naar rechts of links af terwijl de auto rechtdoor rijdt, dan draai je aan de
fijnafstelschroef (8) totdat de auto niet meer afwijkt.

Einde: Schakel eerst de batterijkast uit met knop (9) en daarna de zender met knop (1).

Gelijktijdig rijJden met meerdere zender/voertuig—combinaties:

Schakel alle zenders aan met knop (1) en alle batterijkasten met knop (9).

Eén zender/voertig-combinatie kan ongewijzigd blijven, alle andere moeten gekoppeld worden.

De afstand tussen elke zender en iedere RC-Car dient minstens 30 cm te bedragen.

Koppelen: Elke zender moet met zijn RC-Car gekoppeld worden, Hiervoor moet de koppeltoets (7) van de zender, gelijktijdig ingedrukt worden met de koppeltoets (11) van de ontvanger. De
controlelampen (3+10) knipperen ongeveer 5 seconden, vooraleer ze constant opgelicht blijven na succesvolle koppeling.

Nu kan de race beginnen.

Na het uitschakelen keert elke zender/voertuigcombinatie terug naar de oorspronkelijke stand — Wanneer er opnieuw met meerdere voertuigen gereden wordt, moet er opnieuw gekoppeld
waorden.

Problemen Oorzaak Oplossing

RC-Car reageert « Batterijkast 9 of zender 1 is niet ingeschakeld « RC-Car en zender inschakelen

niet - Batterijen zijn verkeerd ingelegd « Bij de plaatsing van de batterijen op polariteit (+/-) letten
« |n de RC-Car bevinden er zich geen of lege batterijen « Batterijen inleggen of lege batterijen door nieuwe vervangen
= Bedrading in de RC-Car » Bedrading controleren

RC-Car beweegt « Batterijen in de RC-Car of zender zijn bijna leeg. « Batterijen door nieuwe vervangen

ongecontroleerd » Door grote metaalachtige voorwerpen (bv. radiator) of elektrische » Andere speelplaats kiezen

apparaten kan de draadloze verbinding gestoord worden

Algemeen » Reikwijdte overschreden » De reikwijdte bedraagt ca. 14 meter

g

In acht te nemen:

+ Voertuig uitsluitend binnenshuis laten rijden Let op:
+ Het rijden op hoogpolig tapijt vermijden. « Haar op een veilige afstand van het aandrijfblok houden, vastgrijpen van het haar mogelijk.

= Ter bescherming van het milieu kan |e ook oplaadbare batterijen (4xHRG) gebruiken.




@ @ Le istruzioni per la trasformazione del veicolo sono disponibili sul sito www.rc-modul.playmobil.com

E E f) Interruttore del trasmettitore 5 Invertitore di marcia sinistra/destra 9 Interruttore del portabatterie i
- . 2 Leva dellacceleratore 6 Sterzo 10 Spia luminosa del pairing
1 3 Spia luminosa 7 Tasto di pairing (accoppiamento) del trasmettitore 11 Tasto di pairing del ricevitore
E 4 Invertitore di marcia avantiindietro 8 Microregolazione
L »,
d B

Monta il tuo Modulo RC Set seguendo le istruzioni di montaggio del rispettivo veicolo.

Funzioni della RC-Car e suggerimenti per i principianti

* Preparativi: aziona dapprima l'interruttore (1) per attivare il trasmettitore (la spia luminosa 3 si accende) e poi l'interruttore (9) sul portabatterie.

* Prima di iniziare dovresti sempre posizionarti dietro alla RC-Car.

« Spingi lentamente in avanti la leva dell’acceleratore (2) — La RC-Car si muove in avanti (se la tua RC-Car si muove all'indietro anziché in avanti devi spostare in direzione opposta
l'invertitore di marcia (4))

» Leva dell'acceleratore (2) in posizione centrale — La RC-Car si ferma.

« Spingi lentamente indietro la leva dell'acceleratore (2) — la RC-Car si muove in retromarcia.

= Per sterzare o eseguire giri completi devi azionare in avanti la leva dell'acceleratore (2) e ruotare contemporaneamente lo sterzo (6) verso destra (se la tua RC-Car gira a sinistra anziche a
destra, devi invertire la posizione dell'invertitore di marcia (5).)

» Mediante la vite di microregolazione (8) puoi regolare la stabilita direzionale dello sterzo. Se la tua RC-Car devia a destra o a sinistra invece di marciare dritta, devi ruotare la vite di
microregolazione (8) fino ad ottenere una marcia rettilinea.

« Fine gioco: Disinserisci dapprima il portabatterie mediante l'interruttore (9) e poi il trasmettitore tramite l'interruttore (1).

Impiego simultaneo di piu combinazioni di trasmettitori/veicoli:

« Attiva tutti | trasmettitori (interruttore 1) e tutti i portabatterie (interruttore 9).

* Una delle combinazioni trasmettitore/veicolo puo rimanere invariata. Tutte le altre combinazioni richiedono invece un nuovo pairing (accoppiamento).

» La distanza tra ciascun trasmettitore e ognuna delle RC-Car dovrebbe essere di almeno 30 cm (12 pollici).

« Pairing: Per iniziare & necessario accoppiare il trasmettitore con il tuo veicolo. A tale scopo devi azionare simultaneamente il tasto di pairing (7) sul trasmettitore e il tasto di pairing (11) sul
ricevitore.Le spie luminose (3 e 10) lampeggiano dapprima per 5 secondi e rimangono poi costantemente accese dopo aver terminato con successo il pairing.

Adesso puoi divertirti con la tua vettura.

Dopo il di sinserimento viene riattivata I'impostazione di fabbrica di ogni combinazione trasmettitore/veicolo — Per utilizzare nuovamente pil veicoli € necessario eseguire un nuovo pairing.

L]

N I,
y ™
Problemi Causa Rimedio
La RC-Car non » |l portabatterie 9 o il trasmettitore 1 non sono accesi » Attivare la RC-Car e il trasmettitore
reagisce » Le batterie sono inserite in modo errato « Fare attenzione a non invertire la polarita (+/-) quando si inseriscono le batterie.
» Le batterie della RC-Car o del trasmettitore sono esauste » Inserire le batterie o sostituire le batterie esauste
« Connessione dei cavi nella RC-Car = Controllare il cablaggio
Marcia irregolare » Le batterie nella RC-Car o nel trasmettitore sono quasi esaurite » Inserire nuove batterie
della RC-Car » Gli oggetti metallici di grandi dimensioni (p.es. radiatori) o gli apparecchi « Scegliere un altro luogo di gioco

elettrici possono causare interferenze delle onde radio

In generale - Superamento della distanza = La portata e di circa 14 metri (550 pollici)
Nota: :
» Utilizza il veicolo esclusivamente in ambienti interni Attenzione:
- Evita di guidare il veicolo su tappeti a pelo lungo = Evita di accostare al blocco motore | tuoi capelli, | quali potrebbero altrimenti impigliarsi.

+ A salvaguardia dell'ambiente puoi utilizzare anche batterie ricaricabili (4xHRG).
\, v
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Encontrara as instrugcdes de transformacao dos carros em www.rc-modul.playmobil.com

K Conector e desconector emissor b Inversor para esquerda/direita 9 Conector e desconector caixa da pilha
2 Acelerador 6 Alavanca de comando 10 Luz de controle emparelhamento
3 Sinalizagao de controle 7 Bot&o de emparelhamento emissor 1 Botdo de emparelhamento receptor

| 4 Inversor para diante/para tras 8 Ajuste de precisao

Construa seu kit do médulo RC de acordo com as instrugcdes de montagem do carro.

Fungoes do carro RC e dicas para aprendizes de condutores

* Inicio do jogo: ligue primeiramente o emissor no conector (1) (sinalizacgao de controle 3 acende) e, finalmente, a caixa da pilha no conector (9).

« Coloque-se sempre no inicio atras do seu carro RC.

« Empurre o acelerador (2) lentamente para diante — O carro RC anda para diante (se seu carro em vez de para diante esta rodando para tras, desloque o inversor (4) no sentido contrario).

» Acelerador (2) em posicao central — O carro RC para.

« Empurre o acelerador (2) lentamente para tras — O carro RC se desloca para tras.

« Para conduzir em curvas e fazer pides, empurre o acelerador (2) para diante e, simultaneamente, deslogue a alavanca de comando (6) para a direita (se seu carro RC se desloca para a
esquerda em vez de para a direita, deslogue o inversor (5) no sentido contrario).

« Com o parafuso de ajuste de precisdo (8), pode ser regulada na direcdo a marcha em linha reta. Se seu carro RC se desvia da marcha em linha reta para a direita ou para a esquerda, rode o
parafuso de ajuste de precisao (8) ate o carro comecgar correndo em linha reta.

« Fim do jogo: desconecte, primeiramente, a caixa da pilha no conector (9), por fim, desconecte 0 emissor no conector (1).

Conduzir, simultaneamente, com varios combinacoes de emissores/carros:

« Conectar todos os emissores no conector (1) e todas as caixas da pilha no conector (9).

« Uma combinagdo de emissor/carro pode se manter inalterada, todas as outras terdo de ficar emparelhadas.

» Adistancia entre cada emissor e cada carro RC deveria ser de, pelo menos, 30 cm (12 polegadas).

Emparelhamento: primeiro, vocé tera que acoplar novamente seu emissor com o carro. Para isso, vocé tem de pressionar simultaneamente o botdo de emparelhamento (7) e o botao de
emparelhamento (11) no receptor. As sinalizagdes de controle (3 + 10) ficam piscando durante 5 segundos, depois de emparelhamento exitoso, a luz fica constante.

Agora ja pode dar inicio a corrida.

Depois de desconectado, cada combinagao de emissor/carro regressa a sua posigcao de partida — Ao ser iniciada nova corrida com varios carros, e preciso voltar a emparelhar.

Problemas Causa Solugao
O carro RC nao * Acaixa da pilha 9 ou o emissor 1 nao estao conectados » Conecte o carro RC e o emissor : .
reage * As pilhas estao colocadas incorretamente + Quando inserir as pilhas, prestar atengao a polaridade (+/-)
« O carro RC ou o emissor nao tem as pilhas colocadas ou estas estao descarregadas « Insira as pilhas ou substitua as pilhas gastas por outras novas
* Instalacao elétrica no carro RC = Verifique a instalacao eletrica
O carro RC se * As pilhas ou o emissor no carro RC est&o ficando sem carga » Substitua as pilhas por outras novas
move * Devido a presenca de grandes objetos metalicos (por ex. esquentadores) ou aparelhos » Escolha outro local para brincar
descontroladamente eletricos pode haver perturbagtes na radiotransmissao
Em geral « Foi ultrapassada a distancia de alcance « Adistancia maxima é de aprox. 14 metros (550 polegadas)
Preste atencao: Atencao:
= Bringue com seu carro somente em interiores « Manter seus cabelos longe do bloco de acionamento, & possivel os carros alcancarem e
= Evitar corridas em carpetes muito peludos puxarem seus cabelos.

= Por motivos ambientais, vocé pode tambem usar pilhas recarregaveis (4xHRBG).




Vejledninger til ombygning af biler finder du pa www.rc-modul.playmobil.com

(4 Senderens teend og sluk-afbryder 5 Omskifter venstre / hejre 9 Batterieboksens taend og sluk-afbryder
2 Speeder 6 Styrepind 10 Kontrollampe for pairring
3 Kontrolindikator 7 Paimring-knap sender 1 Paiming-knap modtager
! 4 Omskifter fremad / bagleens 8 Finjustering 4

Byg dit RC-modul-saet i henhold til den pagaeldende bils vejledning.

RC-Car-funktioner og gode rad til begyndere

L] L] L] L L L

Sadan kommer du i gang: Taend ferst for senderen (1) (kontrolindikator 3 lyser op) og derefter for batteriboksen (9).
Sta altid bag ved din RC-Car til at starte med.

Tryk speederen (2) langsomt fremad — din RC-Car kerer fremad (kerer din RC-Car baglaens i stedet for fremad, sa saet omskifieren (4) til den modsatte retning).
Speeder (2) i midterstilling — RC-Car stopper.
Tryk speederen (2) langsomt bagud — RC-Car kerer baglaens.

Til kersel i sving eller i ring skubbes speederen (2) fremad, samtidig bevasges styrepinden (6) mod hejre (kerer din RC-Car mod venstre i stedet for hejre, sa saet omskifteren (5) til den
modsatte retning).

Med finjusteringsskruen (8) kan ligeud-kersel indstilles pa styretgjet. Afviger din RC-Car under ligeud-kersel mod hajre eller mod venstre, sa drej finjusteringsskruen (8), indtil bilen kerer ligeud.
Afslutning: Sluk ferst for batteriboksen (9), sluk derefter for senderen (1).

Samtidig kersel med flere sender/bil-kombinationer:

Taend for alle sendere (1), og taend for alle batteribokse (9).

En sender/bilkombination kan forblive uaendret, alle andre skal parres.

Afstanden mellem hver sender og hver RC-Car skal vaere pa mindst 30 cm.

Parring: Hver sender skal vaere koblet til sin respektive bil. Hertil skal du trykke pa parring-knappen (7) pa senderen og samtidig pa modtagerens parring-knap (11) Kontrolindikatorerne (3 + 10)
blinker i 5 sekunder, efter gennemfert parring lyser de uafbrudt.

MNu kan opgeret starte!

Efter slukning vender hver sender/bilkombination tilbage til sin position — ved naaste kersel med flere biler skal der atter gennemferes en parring.

Problemer Arsag Lesning

RC-Car reagerer
ikke

Batteriboks 9 eller sender 1 er ikke taendt » Taend for RC-Car og sender 1 | |
Batterierne er sat i forkert Veer opmaerksom pa polerne (+/-) ved iseetning af batterierne
Der er tomme eller slet ingen batterier i RC-Car eller sender Seet batterier |, eller udskift tomme batterier med nye
Ledninger i RC-Car Kontroller ledningerne

- & ® @
" ® &

RC-Car beveeger sig
ukontrolleret » Store metalliske genstande (f. eks. radiatorer) eller elektriske apparater

L]
™

Batterierne | RC-Car eller i senderen er naesten tomme Udskift batterierne med nye

Veelg et andet sted for at lege

kan forstyrre radiosignalet

Generelt « Uden for raekkevidde

L]

Raekkevidden er pa ca. 14 meter

h

Bemaerk venligst:

» Der ma kun keres indenders med bilen Pas pa:
- Undga at kere pa gulvtaepper med lang luv + Hold dit har pa sikker afstand fra drevblokken, da harene kan komme til at sidde fast.

« For beskytte miljget kan du ogsa bruge genopladelige batterier (4xHRB).

11



Kjeretey-ombyggingsveiledninger finner du pa www.rc-modul.playmobil.com

f 1 Palav-bryter sender 5 Vendekontakt venstre/heyre 4 Pa/av-bryter batterikasse
2 Gasshendel 6 Styrehendel 10 Kontrollys pairing
3 Kontrollindikator 4 Pairingtast sender 11 Pairingtast mottaker

| 4 Vendekontakt forover/bakover 8 Finjustering

Bygg opp ditt RC-modul-sett for aktuelt kjeretay iht. oppbyggingsveiledning.

RC-Car-funksjoner og tips for begynnere

« Start: koble farst inn senderen med bryter (1) (kontrollindikatoren 3 lyser) og deretter batterikassen med bryter (9).

» Still deg | begynnelsen alltid bak din RC-Car.

» Trykk gasshendelen (2) langsomt forover — RC-Car kjerer forover (Kjerer din RC-Car bakover i stedet for forover, skyver du vendekontakten (4) | motsatt retning.)

Gasshendel (2) | midtstilling — RC-Car stopper.

Trykk gasshendelen (2) langsomt bakover — RC-Car kjerer bakover.

For kjering i svinger og sirkler trykker du gasshendelen (2) forover og beveger samtidig styrehendelen (6) mot heyre (Dersom din RC-Car kjerer til venstre i stedet for til heyre, skyver du

vendekontakten (5) i motsatt retning.)

« Med finjusteringsskruen (8) kan kjering rett frem innstilles pa styringen. Avviker din RC-Car til heyre eller venstre under kjering rett frem, dreier du finjusteringsskruen (8) til den kjerer rett
frem.

« Slutt: Koble farst ut batterikassen med bryter (9) og deretter senderen med bryter (1).

Samtidig kjering med flere sender/kjeretey-kombinasjoner:

« Koble inn alle sendere med bryter (1) og alle batterikasser med bryter (9).

- En sender/kjeretey-kombinasjon kan forbli uforandret, alle andre ma pares.

Avstanden mellom hver sender og hver RC-Car bar minst vaare 30 cm.

Paring: Hver sender ma pares med sin RC-Car. For dette ma du samtidig trykke paringstasten (7) pa senderen og paringstasten (11) pa mottakeren. Kontrollindikatorene (3 + 10)
blinker i ca. 5 sekunder, etter utfert paring lyser de konstant.

Na kan lepet starte.

Etter utkobling gar hver sender/kjeretey-kombinasjon tilbake i grunnstilling — Ved ny kjering med flere kjoreteyer ma det pares pa nytt.

Problemer Arsak Lesning

RC-Car reagerer Batterikasse 9 eller sender 1 er ikke innkoblet

. Koble inn RC-Car og sender
ikke « Batteriene er feil satt i

Pass pa polariteten (+/-) nar du setter i batterier
Sett | batterier eller skift ut tomme batterier
Kontroller kablingen

| RC-Car er det ikke batterier eller tomme batterier
Ledninger i RC-Car

L] - - -

RC-Car beveger seg » Batterier i RC-Car eller senderen er nesten tomme » Skift ut batteriene med nye
ukontrollert » Pa grunn av store metallgjenstander (f.eks. radiatorer) eller elektriske apparater * Velg et annet spillested
kan radiolinken forstyrres

Generelt = QOverskredet rekkevidde « Rekkevidden er ca. 14 meter

Var oppmerksom pa:

» La kjereteyene kun kjare innendars Obs:
* Unnga kjering pa tykke tepper * Hold har borte fra drivblokken, har kan sette seg fast.

* Av miljgverngrunner kan du ogsa bruke oppladbare batterier (4xHRG).

g
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Ombyggnadsinstruktioner for fordonen finns pa www.rc-modul.playmobil.com

- (4 Strémbrytare "P4" / "Av” séndare 5 Omkopplare vanster/hoger 9 Strémbrytare "Pa" / "Av’ batterilada |
E 2 Gasspak 6 Styrspak 10 Kontrollampa - ihoppaming
3 Kontrollampa 7 lhoppamingsknapp - sandare 11 lhoppamingsknapp - mottagare
L 4 Omkopplare framat/bakat 8 Finjustering 4
il N

Satt ihop RC-modulen enligt monteringsanvisningen for bilen.

RC-Car-funktioner och tips f6r nyborjare

Start: Borja med att satta pa sandaren med knapp (1) (kontrollampa 3 tands) och sedan batteriladan med knapp (9).

Initialt ska du alltid stalla dig bakom din RC-Car.

For gasspaken (2) langsamt framat — din RC-Car kér nu framat (om den koér bakat istallet for framat ska du stélla omkopplaren (4) | motsatt riktning).

Gasspaken (2) i mittlage — din RC-Car stannar.

Fdér gasspaken (2) langsamt bakat — din RC-Car kor bakat.

For att kéra i kurvor och cirklar ska du féra gasspaken (2) framat samtidigt som du fér styrspaken (6) at hoger (om din RC-Car kor at vanster istallet for at hoger, ska du féra omkopplaren (5)

at motsatt hall).

= Med hjalp av finjusteringsskruven (8) kan man stélla in styrningens framatkérning. Om din RC-Car avviker nagot at hoger eller vanster medan bilen kor rakt fram ska du vrida pa
finjusteringsskruven (8) tills bilen inte 1angre avviker.

« Slut: Stang forst av batteriladan med knapp (9) och sedan sandaren med knapp (1).

Kora med flera sandar-/fordonskombinationer samtidigt:

« Satt pa samtliga sédndare med knapp (1) och samtliga batterilador med knapp (9).

En sandar-/fordonskombination kan férbli oférandrad; alla andra maste paras ihop.

Avstandet mellan varje sdndare och varje RC-Car ska vara minst 30 cm.

lhopparning: Varje sandare ska paras ihop med sin RC-Car. Det gor du genom att samtidigt trycka pa séndarens ihopparningsknapp (7) och mottagarens ihopparningsknapp (11).
Kontrollamporna (3 + 10) blinkar i ungefar 5 sekunder. Vid lyckad ihopparning av bil och sdndare lyser lamporna konstant.

Nu kan tavlingen bdrja.

Efter avstangning aker varje sandar-/fordonskombination tillbaka till sitt utgangslage — Nasta gang man kor med fler bilar maste ihopparningen ske pa nytt.

L]

L]

Problem Orsak Lésning

Din RC-Car
reagerar inte

Batterilada 9 eller sandare 1 ar inte paslagen - Satt pa din RC-Car och sandaren.

Batterierna har satts i fel « Se till att polerna stammer (+/-) nar du satter | batterierna.
Din RC-Car har inga eller tomma batterier - Satt | batterier eller byt ut de gamla mot nya.

Kablarna i din RC-Car « Kontrollera kablarna.

Din RC-Car rér » Batterierna i din RC-Car eller séndaren bdorjar bli tomma « Byt ut de gamla batterierna mot nya.
sig okontrollerat » Stora metallféremal (t.ex. vGrmeelement) eller elektriska apparater kan » Ga till en annan plats.
stora den tradlésa forbindelsen

Allméant  Du har 6verskridit rackvidden « Rackvidden arr ca 14 meter.
Obs! _
« Din RC-Car far bara kéras inomhus, Varning!
« Undvik att kéra pa mattor med lang lugg. = Hall haret borta fran drivenheten - risk for att haret fastnar.

» For att skydda miljon kan du ocksa anvanda aterladdningsbara batterier (4 st. HRG).
\, v
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Ohjeet ajoneuvon muutostdihin I6ytyvat osoitteesta www.rc-modul.playmobil.com

f 1 Lahettimen virtakytkin 5 Kaantokytkin vasemmalle/oikealle 9 Paristokotelon virtakytkin b
2 Kaasuvipu 6 Ohjausvipu 10 Yhdistamisen merkkivalo
3 Merkkivalo 7 Lahettimen yhdistyspainike 1 Vastaanottimen yhdistyspainiketta
4 Kaantokytkin eteenpain/taaksepain 8 Hienosaato 3
%,
\
Asenna RC-moduulisarjasi kunkin ajoneuvon asennusohjeen mukaan.
RC-auton toiminnot ja vinkkejd aloitteleville ajajille
» Kayton aluksi: Kytke ensiksi lahetin paalle kytkimella (1) (merkkivalo 3 palaa) ja sitten paristokotelon kytkimella (9).
= Asetu aluksi aina RC-autosi taakse.
« Paina kaasuvipua (2) hitaasti eteenpdin — RC-auto ajaa eteenpéiin (jos RC-autosi ajaa taaksepain eteenpainajon sijaan, tyénna kaantékytkin (4) vastakkaiseen suuntaan.)
« Kaasuvipu keskiasennossa — RC-auto pysahtyy.
» Paina kaasuvipua (2) hitaasti taaksepain — RC-auto ajaa taaksepain.
« Aja kaarteita ja ympyraa painamalla kaasuvipua (2) eteenpain ja liikuttamalla ohjausvipua (6) oikealle (jos RC-autosi ajaa vasemmalle oikean sijaan, siirrd kdantékytkin (5) vastakkaiseen
suuntaan.)
- Hienosaatéruuvilla (8) voidaan ohjauksen suoraan eteenpain ajo sdataa. Jos RC-autosi poikkeaa suoraan ajettaessa oikealle tai vasemmalle, kierra hienosaatdruuvia (8) niin kauan, kunnes
autosi ajaa suoraan.
= Kayton lopettaminen: Kytke ensin paristokotelo pois paalta kytkimella (9), sitten lahetin kytkimella (1).
Samanaikainen ajaminen useammilla ldhetintajoneuvo-yhdistelmilla:
« Kytke kaikki |ahettimet paalle kytkimella (1) ja kaikki paristokotelot kytkimella (9).
« Yksi l[Ahetin/ajoneuvo-yhdistelma voi pysyad muuttumattomana, kaikki muut on yhdistettava.
= Jokaisen lahettimen ja RC-auton vélisen etdisyyden tulisi olla vahintaan 30 cm.
« Yhdistdminen: Ensiksi sinun on yhdistettava lahettimesi uudelleen ajoneuvoosi. Tata varten on painettava lahettimen yhdistyspainiketta (7) ja samanaikaisesti vastaanottimen
yvhdistyspainiketta (11). Merkkivalot (3 + 10) vilkkuvat 5 sekunnin ajan, yhdistamisen tapahduttua ne palavat jatkuvasti.
» Nyt kisa voi alkaa.
- Sammuttamisen jalkeen jokainen lahetin/ajoneuvo-yhdistelma palaa takaisin perusasetukseensa Uudelleen useammalla ajoneuvolta ajettaessa on jalleen suoritettava yhdistaminen.
v,
\
Ongelmia Syy Ratkaisu
RC-auto ei « Paristokoteloa 9 tai lahetinta 1 ei ole kytketty paalle - Kytke RC-auto ja Iahetin paalle
reagoi « Paristot on asetettu vaarin « Varmista napojen oikea suunta (+/-) paristoja asetettaessa
« RC-autossa tai lahettimessa ei ole paristoja tai paristot ovat tyhjat « Aseta paristot paikoilleen tai vaihda tyhjat paristot uusiin
= RC-auton johdotus « Tarkista johdot
RC-auto » RC-auton tai lahettimen paristot ovat |ahes tyhjat » Vaihda paristot uusiin
lilkkuu » Suuret metalliset esineet (esim. |ampd&patterit) tai sdhkbiset laitteet voivat » Valitse toinen kayttépaikka
hallitsemattomasti hairita radiosignaalia
Yleista » Toimintasade ylitetty = Toimintasade on n. 14 metria
Huomaa: :
« Aja ajoneuvolla aina vain sisatiloissa Huomio:
« Valta ajamista pitkanukkaisilla matoilla = Pida hiukset poissa kayttolohkosta, hiusten kiinni tarttuminen mahdollista.
* Ympariston suojelemiseksi voit kayttad myos uudelleenladattavia paristoja (4xHRBG).
v,




Jarmuatépitési utmutatokat a www.rc-modul.playmobil.com oldalon talal

(4 Ad6 be- és kikapcsold 5 Fordito kapcsold balrafjobbra 9 Elemdoboz be- és kikapcsold
2 Gazkar 6 Vezédtkar 10 Parositas konfrollampa
3 Kontrollampa 7 Adb parositdé gomb (pairing) 11 Vevé parosito gomb

| 4 | Fordito kaposolo elérematra B Finombedilitis

-
Az taviranyito modulszettet az adott jarml Osszeszerelesi utmutatojanak megfeleloen allitsd 6ssze.

Taviranyitos autok miikodese es tippek elso felhasznaloknak

A jatéek megkezdése: El6szdr kapcsold be az adot az (1)-es kapcsoloval (3-as kontrollampa vilagit), majd az elemdobozt a (9)-es kapcsoloval.

Kezdetben mindig az autdo moge allj.

Lassan told elére a (2)-es gazkart — a taviranyitos auto elére halad. (Ha az autd nem elore, hanem hatrafele halad, akkor told a (4)-es forditd kapcsolot az ellenkezé iranyba.)

Ha a (2)-es gazkar kizépso allasban van — az auto megall.

Told a (2)-es gazkart lassan hatrafelé — az auto hatrafelé indul.

Kanyaroknal és kdrbehaladashoz told elére a (2)-es gazkart, es kozben mozditsd a (6)-0s vezérldkart jobbra. (Ha az auto jobb helyett balra kanyarodik, akkor told az (5)-0s fordito kapcsolot

az ellenkezd iranyba.)

= A(8)-as finombeallitdé csavarral beallithatd az egyenes vonalu haladas. Ha a taviranyitos auto az egyenesen eldre haladas soran jobbra vagy balra eltér, akkor addig csavard a (8)-as
finombeallito csavart, mig egyenesen nem halad.

« A jaték befejezése: ElGszdr kapcsold ki az elemdobozt a (9)-es kapcsoloval, majd kapcsold ki az adot az (1)-es kapcsoloval.

Egyideju haladas tobb ado/jarmu kombinacioval.

Kapcsolj be minden adét az (1)-es és minden elemdobozt a (9)-es kapcsoloval.

Egy ado/jarmi kombinacio valtozatlanul maradhat, az 6sszes tébbi parositani (pairing) kell.

A tavolsag az adott ado es minden taviranyitos auto kdzott legalabb 30 cm legyen.

Parositas (pairing): El6szdr az adot ujra 6ssze kell kapesolnod a jarmuvel. Ehhez egyszerre kell megnyomnod a (7 )-es parosité gombot az adon es a (11)-es parositdo gombot a vevon.
A (3 + 10) kontrollampak 5 masodpercig villognak, majd a sikeres parositas utan folyamatosan egnek.

Most pedig kezdodhet a futam.

Kikapcsolas utan minden adé/jarmii kombinacié visszaall az alapbedllitasara. — Ujabb tébbautos iranyitashoz ismét végre kell hajtani a parositast.

L
-
Problémak Ok Megoldas
A taviranyitos auto - A 9-es vagy 1-es elemdoboz nincs bekapcsolva - Kapcsold be a taviranyitos autot es az adot
nem reagal » Az elemeket rosszul helyeztek be a dobozba « Az elemek behelyezesekor figyelj a polusokra (+/-)
« Nincsenek vagy lemeriilt elemek vannak az autéban vagy az adoban « Helyezzel be elemeket vagy cseréld ki a lemeriilteket
» Hibas a taviranyitos auto bekétése = Ellendrizd a bekotéest
A taviranyités autoé » Lemerliinek az elemek az autoban vagy az adoban » Csereld ki a lemerllt elemeket
kontrollalatlanul » A nagymeretl femtargyak (pl. flitotest) vagy az elektromos kesziilekek » Valassz masik jatszohelyet
halad zavarhatjak a radidjelet
Altalanos - A vételi tavolsagot tlllépték - A vételi tavolsag kb. 14 méter

Tartsd be a kovetkezoket:

« Csak belterben hasznald a jarmdvet Figyelem:
« Kerlld a hosszu szalu szényegeket « Tartsd tavol a hajadat a hajtomiiblokktol, mert a becsipddeés veszélye all fenn.

« A kdrnyezetvedelem érdekében hasznalhatsz téltheté akkumulatorokat is (4xHRG).

h




Navody k prestavbam vozidel najdete na adrese www.rc-modul.playmobil.com

(9 Spinac a vypinat vysilate 5 Reverzni pfepinac doleva/doprava 9 Spinac a vypinac skrinky na baterie
2 Packa plynu 6 Ridici packa 10 Kontrolka parovani
3 Kontrolka 7 Tlacitko parovani vysilaé 1 Tlacitko parovani pfijimac

| 4 Reverzni prepinac dopfedu/dozadu 8 Jemné nastaveni

Sadu modulu dalkoveho ovladani instaluj podle navodu k instalaci pro prislusne vozidlo.

Funkce auta na dalkove ovladani a tipy pro zacatecniky

Pred zacatkem hrani: Nejdrive spinacem (1) zapni vysilac (kontrolka 3 se rozsviti) a potom spinacem (9) zapni skfinku s bateriemi.

Na zacatku se vzdycky postav za sve auto na dalkové ovladani.

Packu plynu (2) pomalu stiskni smérem dopfedu — auto na dalkove ovladani jede dopiedu. (Jede-li auto dozadu misto dopifedu, prepni reverzni prepinac (4) do opacne polohy.)

Packu plynu (2) vrat do stfedni polohy — auto na dalkové ovladani zastavi.

Packu plynu (2) pomalu stiskni smérem dozadu — auto na dalkové ovladani jede dozadu.

Pro zataCeni stiskni packu plynu (2) smérem dopiedu a soucasne pohybuj fidici packou (6) doprava. (Jede-li auto doleva misto doprava, prepni reverzni pifepinac (5) do opacne polohy.)
Pomoci Sroubku pro jemné nastaveni (8) Ize na rizeni nastavit primy smer. Jestlize auto pfi jizde primo vybocuje doprava nebo doleva, otacej Sroubkem pro jemne nastaveni (8) tak, aby jelo primo.
Na konci hrani: Nejdfive spinac¢em (9) vypni skrinku na baterie, potom spinagem (1) vypni vysilac.

Soucasne jezdéni s vice kombinacemi vysilac/auto:

- Zapnete vSechny vysilace spinacem 1 a vSechny skiinky na baterie spinacem 9.

« Jedna kombinace vysilaé/auto muzZe zustat beze zmény, véechny ostatni je nutné sparovat.

» Vzdalenost mezi kazdym vysilatem a kaZzdym autem na dalkove ovladani ma byt minimalné 30 cm.

« Parovani: Nejdiive musis vysilaé nové propojit s autem. K tomu je tfeba stisknout tlacitko parovani (7) na vysilaci a soucasné tlacitko parovani (11) na pfijimaci. Kontrolky (3 + 10) po dobu 5
sekund blikaji, po provedeném sparovani svitl trvale.

» Nyni muzou zacit zavody.

« Po vypnuti se kaZzda kombinace vysilac/auto vrati zpét do sveho zakladniho nastaveni — pfi dalSim jeZdéni s vice vozidly se musi znovu provest parovani.

Problémy Pficina Reseni

Auto na dalkoveée

« Spinac skfinky na baterie 9 nebo vysilace 1 neni zapnuty - Zapni auto na dalkove ovladani a vysilac
ovladani nereaguje « Baterie jsou vloZeny nespravné

Pfi vkladani baterii dbej na spravnou polaritu (+/-)
VloZ baterie nebo vybite baterie vymen za nove
Zkontroluj kabelaz

\ auté na dalkove ovladani nebo ve vysilaci chybi baterie nebo jsou baterie vybité
Kabelaz v auté na dalkove ovladani

Auto na dalkove « Baterie v auté na dalkove ovladani nebo ve vysiladi jsou témér vybité « Baterie vymeén za nove
ovladani se pohybuje » Trasa signalu muze byt rusena velkymi kovovymi predmeéty (napfr. topnym télesem) » Najdi si jine misto na hrani
nekontrolované nebo elektrickymi pristroji
Obecne « Dosah je prekrocen » Dosah je pfiblizné 14 metru
Upozornéni:
« S vozidlem jezdi pouze v interiérech. Pozor:
« VWyhybej se jizdé po kobercich s dlouhym viasem. « Nepriblizuj se vlasy k hnaci jednotce, mohlo by dojit k zachyceni a zamotani viasu.

= Z duvodu ochrany zivotniho prostredi muzes také pouzivat dobijeci baterie (4xHRG).
Y,




Soidukite kohandamise juhendid leiate veebilehelt www.rc-modul.playmobil.com

i 1 Ldlti saafja sisse- ja valjalllitamiseks 5 Vasakule/paremale likumise |Uliti ] Liliti patareikasti sisse- ja valjalllitamiseks i
2 Gaasipedaal 6 Juhtimiskang 10 Uhendamise kontrolingidik
3 Kontrollngidik 7 Saatja Uhendamisnupp 1 Saatja ja vastuvéija nupp

. k1 Edasitagasi likumise IGliti 8 Tappisreguleerimine

Pane oma RC-mooduli komplekt kokku vastava sdiduki kokkupanemisjuhendi jargi.

Funktsioonid ja nipid algajatele RC-autoga soitjatele

Mangimise alustamine: koigepealt |Ulita lGlitist (1) sisse saatja (kontrolinaidik (3) suttib), seejarel lllitist (9) patareikast.

Mangimise alustamise ajal ole alati oma RC-auto taga.

Likka gaasipedaali (2) aeglaselt ettepocle — RC-auto sdidab ettepoole (kui RC-auto sdidab tagurpidi, likka juhtimiskangi (4) vastassuunas).

Gaasipedaal (2) keskmises asendis — RC-auto peatub.

Liikka gaasipedaali (2) aeglaselt tahapoole — RC-auto tagurdab.

Kurvide ja ringide tegemiseks |Ukka gaasipedaali (2) ettepoole ja samal ajal juhtimiskangi (6) paremale (kui RC-auto sbidab paremale sditmise asemel vasakule, lUkka l0litit (5) vastassuunas).
Tappisreguleerimiskruvi (8) abil saab juhtimisseadme suunastabiilsust seadistada. Kui sinu RC-auto kaldub otsesdidu ajal paremale voi vasakule, keera tappisreguleerimiskruvi (8) seni, kuni
auto otse sbdidab.

» Mangimise |opetamine: kdigepealt |Ulita lUlitist (9) valja patareikast, seejarel |Ulitist (1) saatja.

Soitmine mitme saatja ja soiduki kombinatsiooniga korraga:
Lulita ldlitist (1) sisse koik saatjad ja lUlitist (9) kOik patareikastid.
Uks saatja ja sdiduki kombinatsioon vaib jddda muutmata, koik teised tuleb Ghendada.

lga saatja ja RC-auto vahele peab jaama vahemalt 30 cm (12 tolli).
Uhendamine: kdigepealt pead oma saatja ja sdiduki uuesti ithendama. Selleks pead korraga vajutama saatjal olevat (ihendamisnuppu (7) ja vastuvétjal asuvat ithendamisnuppu (11).

Kontrollnaidikud (3 +10) sittivad viieks sekundiks, dnnestunud (hendamise korral jdavad need pdlema.
Ni{dd voib voidusdit alata.
= Parast valjaltlitamist |Glitub iga saatja ja s6iduki kombinatsioon oma algseadistusele tagasi — kui tahta taas mitme sdidukiga sdita, tuleb need uuesti Ghendada.

\
'S
Probleemid Péhjus Lahendus
RC-auto el « patareikastid (9) voi saatja (1) ei ole sisselllitatud - |dlita RC-auto ja saatja sisse
reageeri » patareid on valesti sisestatud « patareide sisestamisel jalgi patarei poolusi (+/-)
« RC-autos voi saatjas ei ole patareisid voi on need tihjaks saanud = sisesta patareid v6i asenda tiihjad patareid uutega
» RC-auto juhtmestik = kontrolli juhtmestikku
RC-auto + RC-auto voi saatja patareid hakkavad tUhjaks saama = asenda patareid uutega
liigub » suured metallesemed (nt kiittekehad) v6i elektriseadmed = vali mangimiseks moni teine koht
kontrollimatult voivad raadiothendust hairida
Muud probleemid + seade on raadioside leviulatusest valjas = raadioside leviulatus on u 14 meetrit (550 tolli)
Pane tdhele y
« Sbiduta séidukit ainult siseruumides Tahelepanu:
= Valdi sGitmist pikakarvalistel vaipadel » Hoia juukseid mootoriplokist eemal, need vdivad sinna kinni jaada.
» Keskkonna kaitsmiseks void kasutada ka taaslaetavaid patareisid (4xHRG).
N
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[m] Automasinas parbaves instrukcijas jus atradisiet vietné www.rc-modul.playmobil.com

2 (1 Raiditaja ieslegSanas un izslégSanas sledzis 5 Virzienmainas sledzis pa kreisi/pa labi 9 Bateriju ietvara ieslégSanas un izslégsanas sladzis |
E 2 Gazes svira 6 Vadibas svira 10 Kontroles lampina savienoSanai pari
3 Kontroles radmtajs 7 Raiditaja tausting savienoSanai pari 11 Uztveréja tausting savienoSanai pari
! 4 Virzienmainas slédzis uz priekSu/atpakal 8 Pielagosana

Uzbdvéjiet jOsu radiovadamo modula komplektu péc attiecigas automasinas blvésanas instrukcijas.

Radiovadamas masinas funkcijas un noradijumi braukSanas iesacéjiem

- Spéles sakums: Vispirms ar slédzi (1) ieslédziet raiditaju (spid 3. kontroles raditajs) un péc tam ar slédzi (9) ieslédziet bateriju ietvaru.

« Sakuma vienmeér nostajieties aiz savas radiovadamas automasinas.

» Lénam nospiediet gazes sviru (2) uz prieksu — radiovadama automasina brauc uz prieksu (Ja jusu radiovadama automasina brauc atpakal nevis uz prieksu, pabidiet virzienmainas slédzi (4)
pretéja virziena.)

« (Gazes svira (2) atrodas vidéja stavokli — radiovadama automasina apstajas.

» Pavelciet gazes sviru (2) |@nadm uz aizmuguri — radiovadama automasina brauc atpakal.

= Lai veiktu pagriezienus un brauktu aplus, nospiediet gazes sviru (2) uz prieksu un vienlaicigi virziet vadibas sviru (6) pa labi (ja j0su radiovadama automasina brauc pa kreisi nevis pa labi,
pabidiet virzienmainas slédzi (5) pretgja virziena).

« Ar pielagosanas skravi (8) var noregulét brauciena virziena vadibu, braucot taisni uz prieksu. Ja jisu radiovadama automasina, braucot taisni uz prieksu, novirzas pa kreisi vai pa labi, grieziet
pielagosanas skravi (8) tik ilgi, ITdz automasina brauc taisni.

- Spéles beigas: Vispirms ar slédzi (9) izsledziet baterijas ietvaru, péc tam raiditaju ar slédzi (1).

Vienlaiciga brauksana ar vairakam raiditaja/automasinas kom binﬁcci{iﬁm:
« lesledziet visus raiditajus ar sledzi (1) un visus bateriju ietvarus ar sledzi (9)

- Viena raiditaja/automasinas kombinacija var palikt nemainiga, visas paréjas ir jasavieno pari.

» Attalumam starp katru raiditaju un katru radiovadamo automasinu vajadzétu bt vismaz 30 cm (12 collam).

» Savienosana part: Vispirms jums raiditajs no jauna ir jasavieno ar automasinu. Lai to izdaritu, jums vienlaicigi janospiez raiditaja taustins savienosanai par (7) un uztvéréja taustins
savienosanai pari (11).

Kontroles raditaji (3 + 10) mirgo piecas sekundes, péc veiksmigas savienosanas pari tie spid pastavigi.

- Tagad sacikstes var sakties.

» Péc izslegSanas katra raiditaja/automasinas kombinacija atgriezas pamata iestatljumu rezima — Lai atkartoti brauktu ar vairakam automasinam, atkal ir javeic savienoSana parf.

>
~
Problémas lemesls Risindjums
Radiovadama automasina « Bateriju ietvars 9 vai raiditajs 1 nav ieslégts  leslédziet radiovadamo automasinu un raiditaju
nereage Baterijas ir ievietotas nepareizi levietojot baterijas, nemiet véra polaritati (+/-)

lelieciet baterijas vai aizvietojiet tuk5as baterijas ar jaunam
Parbaudiet elektroinstalaciju

L
« Radiovadamaja automasina vai raiditaja nav baterijas vai tas ir tuksas
+ Radiovadamas automasinas elekiroinstalacija

Radiovadama automasina Baterijas radiovadamaja automasina vai raiditaja klast tuksas Aizvietojiet baterijas ar jaunam

kustas » Lieli metaliski prieksmeti (piemé&ram, radiatori) vai elekiriskas » |zvélieties citu rotalasanas vietu

nekontroléti lerices var traucét radio sakaru liniju

Visparigi « Parsniegts darbibas radiuss = Darbibas radiuss ir apmeram 14 metri (550 collas)
levéribai: 5
« Ar automasinam braukat tikai iekStelpas Uzmanibu:
* lzvairities no braukasanas pa paklajiem ar gariem sariem » Turiet matus talak no piedzinas bloka. lespgjama matu iekersanas taja.

» Vides aizsardzibas iemeslu dé| jis varat izmantot ari uzladéjamas baterijas (4xHRE).




Automobilio perdarymo instrukcijas rasite internete, adresu www.rc-modul.playmobil.com

1 Siystuvo jjlungimo ir iSjungimo mygtukas 5 Krypciu perjungiklis | kaire/] desine 9 Bateriju bloko jjungimo ir iSjungimo mygtukas i
2 Greicio svirtis 6 Valdymo svirtis 10 Susiejimo kontroliné lemputé

3 Kontrolinis indikatorius 7 Siystuvo susiejimo mygtukas 11 Imtuvo susiejimo mygtukas

4 Krypéiy perjungiklis pirmyn/atgal 8 Tikslusis derinimas

-,
Susimontuok savo RC-Modul komplekta pagal atitinkamo automobilio montavimo instrukcija.
Automobilio RC-Car funkcijos ir patarimai pradedanciajam vairuotojui
- Zaidimo pradzia: Pirmiausiai mygtuku (1) jjunk siystuva (Sviecia kontroliné lemputé 3) ir po to mygtuku (9) baterijy bloka.
* PradZioje visuomet stovek uz savo automobilio RC-Car.
= Létai nuspausk greicio svirtj (2) pirmyn — RC-Car vaziuoja pirmyn (jei tavo RC-Car uzuot vaziaves pirmyn vaziuoja atgal, pastumk krypciu perjungiklj (4) priesinga kryptimi.)
» Greicio svirtis (2) pozicijoje per vidurj — RC-Car sustoja.
« GreiCio svirtj (2) letai paspausk atgal — RC-Car vaZiuoja atbulas.
» Norédamas vaziuoti posukiuose ir ratu, greicio svirtj (2) paspausk | priekj ir tuo pat metu valdymo svirtj (6) pasuk | desine (jei tavo RC-Car uzuot vaziaves desinén vaziuoja j kaire, pastumk
krypciy perjungiklj (5) priesinga kryptimi.)
« Tiksliojo derinimo varZto (8) pagalba galima nustatyti tiesigja eiga. Jei tavo RC-Car vaZiavimo tiesigja eiga metu nukrypsta | deSine arba | kaire, pasuk tiksliojo derinimo varzta (8) tiek, kad jis
vaziuoty tiesiai.
» Zaidimo pabaiga: Pirmiausiai mygtuku (9) iSjunk baterijy blokg, po to mygtuku (1) siustuva.
Vaziavimas vienu metu su keliomis siystuvy/automobiliy kombinacijomis:
* |junk visus siustuvus jungikliu (1) ir visus baterijy blokus jungtuku (9).
» Viena siystuvo/automobilio kombinacija gali likti nepakeista, visas kitas kombinacijas reikia susieti.
= Atstumas tarp kiekvieno siystuvo ir kiekvieno automaobilio RC-Car turi blti maZiausiai 30 cm (12 inch).
= Susiejimas: Pirmiausiai turi iS naujo sujungti savo siustuvg su savuoju automobiliu. Tuo tikslu turi vienu metu nuspausti siystuvo susiejimo mygtuka (7) ir imtuvo susiejimo mygtuka (11).
Kontroliniai indikatoriai (3 + 10) 5 sekundes mirksi, susiejimui jvykus, jie svieCia nepertraukiamai.
» Dabar galima pradéti lenktynes.
* ISjungus, kiekviena siustuvo/automobilio kombinacija grjZzta j bazinj nustatyma — norint vél vaziuoti keliais automaobiliais, reikia vél atlikti susiejimo veiksmus.
o
~
Problemos Priezastis Sprendimas
RC-Car nereaguoja - Baterijy blokas 9 arba siystuvas 1 yra nejjungti » |junk ,RC-Car” ir siystuva
» Neteisingai statytos baterijos « |statydamas baterijas paisyk baterijy poliSkumo (+/-)
« Automobilyje RC-Car arba siustuve nera baterijy arba jos iSsikrove « |statyk baterijas arba pakeisk iSsikrovusias baterijas naujomis

Laidai automobilyje ,RC-Car”

Patikrink laidyna.

RC-Car juda » Automobilyje ,RC-Car" arba siystuve esancios baterijos iSsikrauna
nekontroliucjamai » Stambids metaliniai daiktai (pvz. sildymo radiatoriai) arba elektros

prietaisai gali trikdyti radijo rysio linija

L]

Pakeisk baterijas naujomis
Pasirink kita vietg zaidimui

Bendrosios pastabos » Virsytas veikimo nuotaolis

Veikimo nuotolis yra mazdaug 14 metry (530 inch)

Bltina paisyti:

« Automobiliu galima vaZiuoti tik patalpose

- Reikia vengti vaziavimo ant ilgo plauko kilimy

» Tausodamas aplinka, gali naudoti ir daugkartinio jkrovimo baterijas (4xHRG).

Demesio:

« Uztikrink, kad plaukai neblty arti pavaros bloko - galimas plauky jtraukimas.
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Navodila za predelavo vozila najdete na naslovu www.rc-modul.playmobil.com

i 1 Stikalo za vklop in izklop oddajnika 5 Stikalo za spremembo smeri levo/desno 9 Stikalo za vklop in izklop Skatle z baterijami
2 Rocica za plin 6 Krmilna rocica 10 Kontrolna lucka za seznanjanje
3 Kontrolna lucka 7 Tipka oddajnika za seznanjanje (pairing) 1 Sprejemnika za seznanjanje

8 4 Stikalo za spremembo smeri naprej/nazaj 8 Natancno nastavijanje

Komplet z modulom RC sestavi po navodilih za sestavo posameznega vozila.

Funkcije avtomobila na daljinsko upravljanje RC Car in nasveti za voZznjo za zacetnike

« Zacetek igre: najprej s stikalom (1) vklopi oddajnik (zasveti kontrolna lucka 3), nato pa s stikalom (p) Se skatlo z baterijami.

« Na zacCetku se vedno postavi za avtomobil na daljinsko upravljanje RC Car.

» Rocico za plin (2) pocasi potisni naprej — RC Car zapelje naprej (¢e RC Car vozi vzvratno namesto naprej, stikalo za spremembo smeri (4) potisni v nasprotno smer).

Ko je rocica za plin (2) na sredini — se RC Car ustavi.

Rocico za plin (2) poCasi potegni nazaj — RC Car zapelje vzvratno.

Za voZnjo zavojev in krogov rocico za plin (2) potisni naprej in hkrati krmilno roCico (6) potisni v desno (€e RC Car vozi v levo namesto v desno, stikalo za spremembo smeri (3) potisni v

nasprotno smer).

- Z vijakom za natan&no nastavljanje (8) se lahko nastavlja ravna smer voZnje na krmiljenju. Ce RC Car med voZnjo naravnost vozi nekoliko na desno ali levo, obra&aj vijak za natanéno
nastavljanje (8) tako dolgo, dokler avtomobil ne vozi naravnost.

« Konec igre: najprej s stikalom (9) izklopi Skatlo z baterijami, nato s stikalom (1) izklopi oddajnik.

Hkratna voznja z ve¢ kombinacijami oddajnikov/vozil:

« S stikalom (1) vklopi vse oddajnike in s stikalom (9) vse Skatle z baterijami.

- Ena kombinacija oddajnika/vozila lahko ostane nespremenjena, vse druge je treba seznaniti med seboj.

Razdalja med vsakim oddajnikom in vsakim avtomobilom RC Car naj znasa najmanj 30 cm (12 palcev).

Seznanjanje: najprej moras svoj oddajnik na novo seznaniti s svojim vozilom. To storis tako, da hkrati pritisnes tipko za seznanjanje (7) na oddajniku in tipko za seznanjanje (11) na
sprejemniku. Kontrolni lucki (3 in 10) utripata 5 sekund, po uspesnem seznanjanju pa svetita neprekinjeno.

Dirka se zdaj lahko zacCne.

Po izklopu se vsaka kombinacija oddajnika/vozila povrne v osnovno nastavitev — pri vnoviéni voznji z vec vozili je treba znova opraviti seznanjanje.

N
r
Tezave Vzrok Resitev
RC Car se ne . Skatla z baterijami (9) ali oddajnik (1) nista vklopliena. » Vklopi RC Car in oddajnik.
odziva - Baterije so vstavljene napacno. = Pri vstavljanju baterij pazi na polariteto (+/-).
- V avtomobilu RC Car ali v oddajniku ni baterij ali so prazne. - \/stavi baterije ali prazne baterije zamenjaj z novimi.
« Kabli v avtomabilu RC Car. * Preveri kable.
RC Car se premika « Baterije v avtomobilu RC Car ali v oddajniku bodo kmalu prazne. - Baterije zamenjaj z novimi.
nenadzorovano = Veliki kovinski predmeti (npr. radiatorji) ali elektricne naprave lahko motijo pot * |zberi drugo mesto za igro.
brezzicnih signalov.
Splosno « Predolga razdalja - Doseg oziroma razdalja znasata priblizno 14 metrov (550 palcev).
Upostevaj:
« Vozilo vozi le v notranjih prostorih. anr‘: . - - _
« |zogibaj se voZnji na preprogah z dolgimi resicami. « V bliZini pogonskega dela ne imej las, ker se lahko ujamejo vani.
« Zaradi varovanja okolja lahko uporabi$ tudi polniine baterije (4 x HRG).
b




Navody na prestavby vozidiel najdete na adrese www.rc-modul.playmobil.com

(1 Spinac a vypinac vysielaca 5 Reverzny prepinac dolava/doprava 9 Spinac a vypinac skrinky na baterie
2 Packa plynu 6 Riadiaca packa 10 Kontrolka parovania
3 Kontrolka 7 Tlagidlo parovania vysielata 11 Tla€idlo priimaca vysielaca

! 4 Reverzny prepinac dopredu/dozadu 8 Jemne nastavenie

Supravu modulu dialkoveho ovladania instaluj podla navodu na instalaciu pre prislusne vozidlo.

Funkcie auta na dialkove ovladanie a tipy pre zaciatoénikov

Pred zaciatkom hrania: Najskor spinacom (1) zapni vysielac (kontrolka 3 sa rozsvieti) a potom spinacom (9) zapni skrinku s batériami.

MNa zaciatku sa vzdy postav za svoje auto na dialkove ovladanie.

Packu plynu (2) pomaly stlac smerom dopredu — auto na dialkove ovladanie ide dopredu. (Ak ide auto dozadu miesto dopredu, prepni reverzny prepinac (4) do opacnej polohy.)

Packu plynu (2) vrat do strednej polohy — auto na dialkové ovladanie zastavi.

Packu plynu (2) pomaly stlat smerom dozadu — auto na dialkové oviadanie ide dozadu.

Pre zataCanie stlac paCku plynu (2) smerom dopredu a sucasne pohybuj riadiacou packou (6) doprava. (Ak ide auto dolava miesto doprava, prepni reverzny prepinac (5) do opacCnej polohy.)
Pomocou skrutky na jemné nastavenie (8) je mozneé na riadeni nastavit priamy smer. Ak auto pri jazde priamo vybocuje doprava alebo dolava, otacaj skrutkou na jemne nastavenie (8) tak,
aby islo priamo.

« Na konci hrania: Najskor spinacom (9) vypni skrinku na baterie, potom spinacom (1) vypni vysielac.

Sucasné jazdenie s viacerymi kombinaciami vysielac/auto:

» Zapnite vSetky vysielace spinacom (1) a vSetky skrinky na batérie spinacom (9).

« Jedna kombinacia vysielac/auto mbze zostat bezo zmeny, vsetky ostatné je nutné sparovat.

« Vzdialenost medzi kazdym vysielacom a kazdym autom na dialkoveé ovladanie ma byt minimalne 30 cm.

» Parovanie: Najskér musis vysiela¢ novo prepojit' s autom. Na to je potrebné stlacit' tlaCidlo parovania (7) na vysielaci a su¢asne tlacidlo parovania (11) na prijimaci.
Kontrolky (3 + 10) poCas 5 sekind blikaju, po vykonanom sparovani svietia trvale.

Teraz moZu zacat preteky.

* Po vypnuti sa kazda kombinacia vysielac/auto vrati spat do svojho zakladného nastavenia — pri dalSom jazdeni s viacerymi vozidlami sa musi znovu vykonat parovanie.

Problémy Pricina RieSenie

Auto na dialkove
ovladanie nereaguje

Spinac skrinky na batérie 9 alebo vysielaca 1 nie je zapnuty

Baterie su vioZené nespravne

V aute na dialkove ovladanie alebo vo vysielai chybaju baterie alebo su batérie vybité
Kabelaz v aute na dialkové ovladanie

Zapni auto na dialkove ovladanie a vysielac.

Pri vkladani baterii dbaj na spravnu polaritu (+/-).
Vloz batérie alebo vybité batérie vymen za nove.
Skontroluj kabelaz.

Auto na dialkove » Batérie v aute na dialkove ovladanie alebo vo vysielaci su takmer vybite » Baterie vymern za nove.
ovladanie sa pohybuje » Trasa signalu mdze byt rusena vefkymi kovovymi predmetmi (napr. vykurovacim « Najdi si iné miesto na hranie.
nekontrolovane telesom) alebo elektrickymi pristroji

VSeobecne » Dosah je prekroceny « Dosah je priblizne 14 metrov.

h

Upozornenie:

» S vozidlom jazdi iba v interieroch. Pozor:
* Vyhybaj sa jazde po kobercoch s dihym viasom. * Nepriblizuj sa vlasmi k hnacej jednotke, mohlo by déjst k zachyteniu a zamotaniu viasov.

» Z dévodov ochrany Zivotneho prostredia mdzes tiez pouzivat dobijacie baterie (4xHRG).
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Wskazowki do przebudowy samochodu znajdujg sie na stronie internetowe]
www.rc-modul.playmobil.com

- f 1 Przetacznik wigczania / wylaczania 5 Przetacznik zmiany kierunku lewo / prawo 9 Wiacznik / wytacznik pojemnika baterii
E 2 Dzwignia przyspieszenia 6 Dzwignia sterowania 10 Lampka kontrolna synchronizadji
3 Lampka kontrolna g Przycisk synchronizacji nadajnika 1 Przycisk synchronizacji odbiornik
! 4 Przetgcznik zmiany kierunku przod / tyt 8 Sruba regulacyjna

Montaz nalezy przeprowadzi¢ zgodnie z instrukcja dla danego pojazdu.

Opis funkcji i wskazowki dla poczatkujacych kierowcow

Rozpoczecie zabawy: Wiacz najpierw nadajnik przetgcznikiem (1) - zapali sie lampka kontrolna (3) a nastepnie pojemnik baterii przetacznikiem (9).

MNa poczatku stoj zawsze za samochodem.

Przesun dzwignie przyspieszenia (2) powoli do przodu — samochod powinien jechac do przodu (jesli samochod jedzie do tylu, przesun przetgcznik (4) w przeciwlegte polozenie).

Aby zatrzymac samochod, przesun dZwignie przyspieszenia (2) do pozycji srodkowej.

Przesun dzwignie przyspieszenia (2) powoli do tylu — samochoad powinien jechac do tytu.

Do jazdy ze skretem lub po okregu przesun dzwignie przyspieszenia (2) do przodu i rownoczesnie dzwignie sterowania (6) w prawo (jesli samochod pojedzie w lewo zamiast w prawo —
przesun przetgcznik zmiany kierunku (5) w przeciwlegte potozenie).

Sruba regulacyjna (8) stuzy do dostrojennia kierunku jazdy. Jesli samochdéd podczas jazdy na wprost ma tendencje do skretu w prawo lub w lewo, kre¢ delikatnie srubkg regulacyjng (8)
dopoki samochod nie pojedzie na wprost.

Zakonczenie zabawy: wytacz najpierw pojemnik baterii przetacznikiem (9), po czym nadajnik przetacznikiem (1).

Rownoczesne sterowanie kilkoma pojazdami:

Wiacz wszystkie nadajniki przetacznikiem (1) i wszystkie pojemniki baterii (9).

Jedna para nadajnik / pojazd moze pozosta¢ bez zmian. Pozostate nalezy zsynchronizowac.

Odstep pomiedzy nadajnikiem i kazdym sterowanym pojazdem powinien wynosic co najmniej 30 cm.

Synchronizacja: nadajnik i pojazd musza by¢ zsynchronizowane. W tym celu nalezy rownoczesnie nacisngc¢ przycisk synchronizacji nadajnika (7) i przycisk synchronizacji
odbiornika (11).Przejscie lampek kontrolnych (3 + 10) ze stanu pulsowania (ok. 5 sekund) w stan statego Swiecenia oznacza, ze synchronizacja zostata zakonczona.

« Taraz mozna rozpoczac wyscigi.

Po wytaczeniu, nastawienia kazdego z nadajnikow i pojazdow wracaja do nastawien fabrycznych — Aby ponownie rownoczesnie sterowac kilkoma pojazdami, nalezy ponownie
przeprowadzi¢ synchronizacje.

Problemy Przyczyna Rozwiazanie

Pojazd nie dziala

Wiaczyc modut RC samochodu | nadajnika

Przy zaktadaniu baterii zwrécic uwage na prawidlowe podiaczenie biegunow (+/-).
Witozyc baterie lub wyczerpane baterie zastapic nowymi

Sprawdzic¢ polaczenia przewodow

- Baterie (9) lub nadajnik 1 nie sg wtaczone
« Niewtasciwie zalozone baterie

« Brak baterii lub wyczerpane baterie w pojezdzie lub nadajniku
» Potgczenie przewodow elektrycznych w pojezdzie

Pojazd porusza « Wyczerpane baterie pojazdu lub nadajnika « Wymieni¢ baterie

sie w sposob « Zaklocenie fali radiowej spowodowane duzymi metalowymi lub « Wybierz inne miejsce do zabawy
niekontrolowany elektrycznymi przedmiotami (np. grzejnik)

ogolnie » Przekroczony zasieg « Zasieg wynosi okoto 14 metrow

g

Prosimy przestrzegac:

« Samochod sterowac tylko w pomieszczeniach
+ Unikac jazdy po dywanach z wysokim wiosem
= Ze wzgledu na ochrone srodowiska dopuszczne do uzywania sg akumulatorki do wielokrotnego tadowania (4xHRSG).

Uwaga:

« Ze wzgledu na niebezpieczenstwo wplatania wlosow w czesci
napedowe, nie zblizac wlosow do bloku napedowego.
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Oyuncak donustirme kilavuzunu www.rc-modul.playmobil.com sayfasinda bulabilirsiniz

E (4 Verici Acik ve Kapal salteri 5 Solisag degistirme salteri 9 Pil kutusu Acik ve Kapali salter
g 2 Gaz kolu 6 Kumanda kolu 10 Pairing kontrol lambasi
3 Kontrol gostergesi 7 Verici Pairing butonu 11 Alici Pairing butonu
A lleri/geri degistirme salteri 8 Hassas ayar

RC Modilsetini ilgili oyuncak montaj kilavuzuna gore kurabilirsiniz.

Acemiler igcin RC-Car fonksiyonlan ve tliyolar

Oyun baslangicinda: Once vericiyi salter (1) ile acin (kontrol géstergesi 3 yanar) ve sonra pil kutusu salterini (9) agin.

Baslangicta daima RC-Car arabasinin arkasinda dur.

Gaz kolunu (2) yavasca 6ne dogru bastir — RC-Car ileri ydnde hareket eder (RC-Car arabanin éne dogru g,tme yerine geriye dogru gidiyorsa degistirme salterini (4) ters ydne dogru it.)
Gaz kolunu (2) orta pozisyona getir — RC-Car durur,

Gaz kolunu (2) yavasca geri yone it — RC-Car geri yone hareket eder.

Virajlarda ve daire iginde hareket etmek icin gaz kolunu (2) dne dogru it ve ayni zamanda kumanda kolunu (6) saga déndir (RC-Car araban sag y6n yerine sola dogru gidiyorsa
degistirme salterini (5) ters yone dogru it.)

Hassas ayar civatasi (8) ile direksiyon diiz istikamet hareketi ayarlanabilir. RC-Car araban diiz istikamette yol alirken saga veya sola dogru ¢ekiyorsa

hassas ayar civatasini (8) diz istikamette gitmeye baslayincaya kadar déndar.

Oyun sonunda: Once pil kutusunu salter (9) ile kapat, sonra vericiyi salter (1) ile kapat.

Birden fazla verici/faraba kombinasyonu ile ayni anda hareke etme:

Butan vericileri salter (1) ve biitin pil kurularini salter (9) ile agin.

Verici/araba kombinasyonunda bir degisiklik yapiimasi gerekmez, tim digerlerinin ¢iftlienmesi (pairing) gerekir.

Her bir verici ile RC-Car arabas| arasinda mesafe en az 30 cm (12 inch) olmalidir,

Pairing: Once vericin ile araban arasinda yeniden bir baglanti kurman gerekir. Bunun igin vericideki Pairing butonuna (7) ve ayni zamanda alicidaki Pairing butonuna (11) basman gerekir.
Kontrol gbstergeleri (3 + 10) 5 saniye sire ile yanip sdner, Paring islemi baslari ile gerceklestikten sonra sirekli yanar.

Artik simdi yaris baslayabilir.

Sistem kapatildiktan sonra her verici/araba kombinasyonu temel ayarina geri déner — Birden fazla araba ile tekrar yarisa baslanacaginda yeniden pairing isleminin yapilmasi gerekir.

\,
-
Problemler Sebebi Gozlim
RC-Car tepki » Pil kutusu 9 veye verici 1 acik degil « RC-Car arabasini ve vericiyi ac
vermiyor » Piller yanlis yerlestirildi = Pilleri takarken dogru kutuplara (+/-) takilmasina dikkat et
« RC-Car arabasi veya verici icinde pil yok veya piller bos « Pil takin veya bos pillerin yerine dolu pil yerlestir
» RC-Car icindeki kablo baglantisi « Kablo baglantisini kontrol et
RC-Car arabasi » RC-Car arabasi veya verici icindeki piller bos * Yeni pil takin
kontrolsiiz « Bilyik ebatli metal cisimler (6rnegin kalorifer petegi) veya elektrikli * Oynamak igin baska bir yer seg
hareket ediyor cihazlar nedeniyle telsiz hattinda parazit ve kopma olusabilir
Genel = Erisim mesafesi asildi = Erisim mesafesi yaklasik 14 metredir (550 inch)
Dikkate alinacak nokta: Dikkat:
« Arabalar ile sadece i¢ mekanlarda oyna = Sac tellerini motor blogundan uzak tut, sag tellerinin dolanmasi mamkadnddr,
= Uzun tlyld hall Ozerinde oynamaktan kacin
« Cevreyi korumak igin tekrar sarj edilebilir piller (4xHRG6) kullan.
N
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Odnyiec xpAoNncg yia TNV PETATPOTTH TOu oxfuaroc Ba Bpeite www.rc-modul.playmobil.com

(1 Aakating ON/OFF mroutol 5 AIOKGTTTNG avTIOTPOPNG KivNong aploTepd/detia 9 Luaxkorrg ON/OFF kourti prrarapiag b
2 MevtaA ykaliou 6 MayAog eeyyou 10 Auyvia eAéyyou (euyoTtoinang
3 "EVOEIEn EAEyXOU 7 AIGKOTTTNC (EUYOTIOINONG TIOUTIOU 1 MArKTpo {euyoTToinong TIopTIoN BEKTT

’ 4 AlKAGTTING avTIoTPOQPNS Kivnong eNTTROG/TTiow 8 PUBuioT) akpifeiag

2 uvappoAoynoe 1o geT RC-Modul-Set aupguwva pe Tig odnyieg yia KdBe oxnua.

Aeitoupyieg kail uttodeigeig Tou RC-Car yia apydapioug

* Apxn TI'CII}{WEIDU Evep\,rcmmnﬂz npmm TOV TTOUTTO PE Tov DiakoTTn (1) (avapel n EvBeiEn eAgyyou 3) Kal KATOTIV TO KOUTI TNG YTrarapiag atov diakotTn (9).

= 21NV apxn va grekeoal ravra miow amo RC-Car gou.

* Eav mEoEIg TWpa Tov HOXAO ykadiou (2) olya 1Tpog Ta eptrpog — 1o RC-Car kiveital mpog ta eptrpog (edv 1o RC-Car kiveital Tpog 1a miow avti TTpog 1a eJTIPOg, OTIPWEE ToV DIaKOTTT
avTioTpognc kivnong (4) omnv avTiBeTn KaTeLBUvVON. }

» MoxAog ykadiou (2) otn péon — 10 RC-Car otapardel.

* Eav meoeig 1o poxAo ykagiou (2) oiya mrpog Ta miow — 10 RC-Car kiveital Tipog 1a miow.

» [a vo KAVEIC OTPOMES Kal KUKACUG va TTIECEIS TOV HoxAG ykaliol (2) TTpog Ta epTTpoc KOl oUyYPOVWE va KIVIiOEIS Tov JoxAO eALyyou (6) mpog Ta &efid (edv To RC-Car KivnBei mpog 1a dploTepd
avTl TTpog Ta DEEIA, OTTPWEE TOV iﬁimccmm avTioTpoPng Kivnong {5] gTAV ATTEVavVTI KatelBuvaon.)

« Me Tn Blﬁﬂ puﬂulﬁng akpiBeiag (8) ummopei va puﬂulmﬂ n guBeia Kivnon oTo Uumnuu gheyyxou. Eav to RC-Car amokAivel katd tn didpkeia g eubeiac kivnong mmpog 1a de€1a N mpocg 1a
aploTePd, oTpiwe TN Bida puBuiong akpifeiag (8) 1000, HEXPI va KIVNBEI TO auTokivnTo EUBEIQL.

» Tehog Traiyvidiol: va aBOEIS TO KOUTI ITTarapiwy JE Tov S1akoTrTn (9) kgl katoTriv Tov SIKOTITN Tou TTouTrou (1).

LUyypovn AsiToupyia JE TTEPICTOTEPOUS CUVBUCGOUOUS TTOUTTOU/OYHUTOG:

* Me Tov diakoTiTn 1) evepyoToigig GAoug Toug TToPTIoUg Kai JE To BIakoTrTn (9) OAQ T KOUTIA PTTATAPILV.

*+ 'Evog ouvduaopog TTOUTIOU/0XNHaTOG UTTOPEI VO TTapapEeivel apeTaBAnTog, OAol ol aAhol ouvBuaopoi TIPETTE! va GeuyoTToinBouy.

* Haméoraon petagu kabe mroptrou kai kaBe RC-Car va eival TouAaxiotov 30 cm (12 ivioeg).

* Zeuyotroinon: MNpwta atr oAa TIPETTEI V& GUVOETEIC TOV TTOPTIO OOU YE TO QUTOKIVITO OOU EK VEOU. 0 TO OKOTIO aUTO TTPETTEI VA TTIECEIC CUYXPOVWE To TTANKTPO CeuyoTroinang (7) oTov TTIopTTo
KOl TO ﬂhnmpu EEuvﬂnﬂlnﬂng (11) otov &ekTn. O1 evdeiteic ehtyxou (3 + 10) avafooBrivouy e1Ti 5 deuTEpOAETITA, agou yivel n (euyoTtroinon, avaBooBivouy OuvEeXwWC.

» Twpa ptropei va apxigel n autokivnTodpopia.

« Me1a Tnyv amrevepyoTroinon KaBe ouvBuaouoc TTOUTTOU/0XNUATOC ETTAVERXETAI OTNY ap)IKr Tou puBpion — L& TERITTTWON TTou BEAETE KAl TTAAI VO XPNOILOTIOINOETE TTEPICOOTERA QUTOKIVNTA,
TTRETTEI va Eavayivel n {euyoTroinon.

MpoBAnuara Aitia Abon

To RC-Car dev « Qev £xel evEPYOTTOINBET TOU KOUTI pTTaTtapiwy 9 r) 0 TTOPTIoG 1 » Evepyorroinon tou RC-Car kal Tou TropTmou

avTidpa * Aev exouv ToTroBETNBEI OWOTA 01 PTTATapieg * Kara tnv 1o1108£TN0N TWV PTTArapiwy Tpoooxn atoug mohoug (+/-)
« 2170 RC-Car ] otov TTou o dev uttdpyouv dimatapiec r ol yratapiec eival adeieg | « TommoBeTnon Prmatapioy f avTIKATAOTAON KEVWY JTTOTAPIWY HE VEEC
» Kahwdiwan oto RC-Car » ‘EAgyx0oc kaAwdiwang

g

To RC-Car » Adeialouv o1 UTTaTapIES aTo RC-Car rj otov Tmprrc: » AvTiIKATAOTOON pncm::pu.w

KIVEITO * MeydAa peTaAAika avTikKeipeva (T7.X. KGAOPIPEP) 1] NAEKTPIKEG OUTKEUEG PTTOPEI « Emhoyn ahhou onpeiou yia o TTaixvidi

aveEEAEYKTa va QEpOoUV TTapaagiTa aTnv agupuartn diadpopn)

[EvIKA » YmepBaon Tng ePBEAEIag » H epPéieia avépyetal o TTep. 14 péTpa (550 ivioeg)
Mpoooyn: Mpoooyn:

* Xpragn Tou OxnNUaTog JOVo OE ECWTEPIKOUG XWPOoUG
» Na amo@eUyeTe TN Xprion Ot XaAid PE POKPIEG TPIXES
» [a Aoyoug TrpooTaciag Tou TTePIBAAOVTOG PITTOPEIG VO XPNOILOTIOINOEIG ETTava@opTICOpeveS pTTatapies (4xHRB).

» Na Kpatdc Ta paAAIG cou pakpid atmo Tn povada peTadoonc Kivnong
BI0TI BeV aTTOKAEIETON VO TTIQaTOUV PEoa.




Instructiuni pentru echiparea vehiculului gasiti la www.rc-modul.playmobil.com

i 1 Comutator pomnit — oprit emitator 5 Comutator de reversare stanga / dreapta 9 Comutator pomnit — oprit caseta baterii i
2 Maneta de acceleratie 6 Maneta de direcfie 10 Lampa de control pairing
3 Indicator de control 7 Tasta de pairing emitator 11 Tasta pairing receptor

. 4 Comutator de reversare inainte /inapoi 8 Reglaj fin .

Construieste-ti setul tau RC-Modul conform instructiunilor de montaj ale vehiculului respectiv.

Functiuni RC-Car si sfaturi pentru incepatori in ale condusului

» Cand incepi sa te joci: Porneste mai intai emitatorul, de la comutatorul (1) (se va aprinde indicatorul de control 3) si apoi caseta de baterii de la comutatorul (9).

* Pozitioneaza-te la inceput Intotdeauna Tn spatele masinii tale telecomandate RC-Car.

« Impinge maneta de acceleratie (2) incet cétre inainte — RC-Car va rula spre inainte (Daca RC-Car ruleazéa spre inapoi, muta comutatorul de reversare (4) in sens opus.)

= Maneta de acceleratie (2) in pozitia mediana — RC-Car se opreste.

« Impinge maneta de acceleratie (2) incet catre inapoi — RC-Car va rula spre inapoi.

Pentru a rula in viraje sau in cerc, impinge maneta de acceleratie (2) catre inainte si misca totodata maneta de directie (6) spre dreapta (daca RC-Car va vira la stanga in loc de dreapta,
muta comutatorul de reversare (5) in sens opus.)

Cu ajutorul surubului de reglaj fin (8) se poate regla directia pentru mersul rectiliniu. Daca RC-Car-ul tau deviaza in timpul rulajului spre dreapta sau spre stanga, roteste surubul de reglaj
fin (8) pana ce este obtinut un rulaj rectiliniu.

Terminarea jocului: Opreste mai intai caseta cu baterii de la comutatorul (9), apoi emitatorul, de la comutatorul (1).

L]

Rularea concomitenta cu mai multe combinatii de emitatoare / vehicule:

Porniti toate emitatoarele de la comutatoarele (1) si toate casetele de baterii de la comutatoarele (9).

O pereche emitator/vehicul poate ramane neschimbata, la toate celelalte trebuie facut un pairing.

Distanta intre fiecare emitator si fiecare RC-Car trebuie sa fie de cel putin 30 cm (12 inch).

Pairing: Mai intai, va trebui sa cuplezi din nou emitatorul tau cu vehiculul tau. Pentru aceasta, apasa tasta de pairing (7) de la emitator si, concomitent, tasta de pairing (11) de pe receptor.
Indicatoarele de control (3 + 10) vor clipi timp de 5 secunde, iar dupa ce pairing-ul s-a efectuat cu succes, ele raman aprinse constant.

Acum poate Incepe cursa.

« Dupa oprire, fiecare combinatie emitator/vehicul va reveni la setarea sa de baza — Daca vor rula din nou mai multe vehicule, va fi necesar sa se efectueze din nou pairing-ul.

L] L L] L]

y ™)
Probleme Cauza Solutie
RC-Car nu « Caseta de baterii 9 sau emitatorul 1 nu sunt pornite » Pune sub tensiune atat RC-Car, cat si emitatorul
reactioneaza « Bateriile sunt introduse gresit « La introducerea bateriilor, atentie la polaritatea (+/-) corecta
« In RC-Car sau in emitator nu sunt deloc sau sunt baterii descéarcate + Introdu bateriile sau inlocuieste bateriile consumate cu altele, noi
= Cablajul din RC-Car » VerificA daca a fost realizat corect cablajul
RC-Car se misca » Bateriile din RC-Car sau din emitator incep sa se descarce » Inlocuieste bateriile cu altele, noi
necontrolat » Obiectele metalice mari (de exemplu un calorifer) sau aparatele electrice » Alege alt loc de joaca
pot deranja transmisia radio
Generalitati - Raza de acliune este depasita » Raza de actiune este de circa 14 metri (550 inch)
Atentie: Atentie:
» Vehiculul va fi lasat sa ruleze numai la interior « Aj grija sa nu iti ajunga parul Tn blocul motopropulsor, este posibil ca parul sa-ii fie
- Se va evita rularea cu vehiculul pe covoare cu par lung orins acolo.
« Ca masura de protectie a mediului poti sa folosesti si baterii reincarcabile (4xHRB6).
N ¥
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YnbTBaHe 3a NpeycTpoucTBOTO Ha aBToMobuna we Hamepute Ha www.rc-modul.playmobil.com

r '
E E 1 Bkn./u3kn. npenasaren 5 MpeBK. NABO/ASCHO 9 BKI./MaKr. aKyMyriaTopHa KyTus
1
" 2 locT 3a raaTa 6 NocT 3a ynpaeneHve 10 KoHTponHa namna cososisaHe
I 3 KoHTponeH HauKkaTop & ByTOH 3a cABOABaHe npeaasaren 11 ByToH 3a coBoABaHe NPUEMHUK
E 4 Mpeskn. Hasan/Hanpen 8 ®urHa HacTpoKa ]
Y
g ™
MonTrpan Teoa RC Modul Set cbrnacHo MHCTPYKUMATA 3a MOHTAX Ha CLOTBETHUA aBToMobWN.
P®yHKUunKM RC Car v cbBeTH 3a HayuHaelw Bogavm
- Hayano Ha wrpara: lbpeo BKNOYW NpefasaTtens oT knwoda (1) (KOHTpOoNHWAT MHAWKaTop 3 CBETBa) U cnefd ToBa akyMynaTtopHaTta KyTua oT koM (9).
« B HayanoTo BMHaru 3actaeawn 3ag ceoAata RC Car.
« BaBHO HATWCHK Hanpeq nocTta 3a raata (2) — RC-Car noterns Hanpepq (Ako TeoaTta RC Car Tpbrea Haszag, BMecTo Hanpeg, NnpemMecT Knkda 3a npeeknioYeade (4) Ha obpaTtHo.)
= JlocT 3a raaTa (2) B cpegHo nonoxeHwe — RC Car cnupa.
« BaBHO HAaTWCHKW Ha3an nocTa 3a raata (2) — RC Car noterna Hasag.
» 3a nNpaBeHe Ha 3aBOMW W Kpbr4eta HaTUCHW NOCTa 3a rasTa (2) Hanped W eaHOBpeMeHHO HaTWUCHW NocTa 3a ynpasneHue (6) HagsacHo (Ako TeosaTa RC Car oTMBa HansiBo BMeCTO HagsACcHo,
npemecTy KnoYa 3a npesknoyeaHe (5) Ha obpaTHo.)
« C BMHTA 3a chwHa HacTpo#ka (8) Moxe Oa ce HacTpou NpaBMAT X0 Ha KopMmunoTo. Ako npw aswxeHwe Hanpaeo TeoATa RC Car ce KpuBKM HanABO WMNW HAOACHO, 3aBbLPTail BUHTA 3a huHa
HacTpowWka (8), gokato TpbkrHe Hanpaseo.
« Kpaint Ha wrpaTa: [Ntpeo M3KNKYKM akyMmynaTopHaTa KyTusa oT Kniody (9), a cnef Toea W npegaeartens oT Koy (1).
EpHOoBpeMeHHa vrpa ¢ noBevye KOMBWHauM1 oT npegaearenu/asTomobunn;
« Bknioumn BCcuHKKM npegaeaTteni ot koY (1) 1 BCUYKKM akyMynaTopHW KyTUKM OT Ko (9).
» EgHa o1 kombuHaluuTe npegaearen/aeTomobun Moxe ga ocTaHe HenpomeHeHa, BCWYKKM ocTaHanu Tpabea ga 6baart cosoeHu.
» PasctosHueto mexay Bceku npenaearen v ecaka RC Car Tpabea na dvae muHnym 30 cm (12 inch).
« CpeosBaHe: [Tepeo Tpabea ga coBowvll TBOA Npegaeaten ¢ Teod asToMmobun. 3a uenta Tpabea ga HaTUcHewWw eqHoBpemeHHo ByToHa 3a caBosBade (7) Ha npepaeartens u BytoHa aa
coeoseade (11) Ha npuemHuka. KoHTponHuTe mHgukatopu (3 + 10) murat 5 cekyHaw, a cneq ycnewHdo caBosBaHe CBeTBaT HenpekKbCcHaTo.
« Cera Hagnpeeaparta MoXe [a 3ano4He.
« Cneg uaknwyeaHe BeAka komBuHauua npegasaren/asTomobun ce Bpblla Ha ocHOBHATA HacTpolka — [pu cnegeallo kapade ¢ nosede asTomMobunn Te Tpabea oa ce cOBOABAT OTHOBO.
A vy
r iy
NMpoBtnemu MpuuuHa PeweHue
RC Car He « AKymynaTopHaTta KyTMA 9 Nk npegasatenaT 1 He ca BKNOYEHK « Binwoyw RC Car n npepasatens
pearvpa » batepuuTe ca noctaBeHW HeNnpaBuiHoO * [lpu1 nocTaeAHe Ha BaTtepunTe 0BLPHU BHUMaHWeE Ha nonwcuTe (+ /=)
« B RC Car unv npegasartensa Hama Batepun MnnM mMma npasHu batepum « [locTaeun BaTepun MNW CMEHM NPa3HWTE C HOBMK
» Kabenute B RC Car * [lpoBepu kabenute
RC Car ce » Barepuute B RC Car unv npegasarens ce uanpassar * CmeHn BaTepuuTe ¢ HOBW
OBWKK » [onemin meTanHw npegMeT (Hanp. OTONMAWTENHO TAMNO) UNK eneKkTpUYecKu * 3bepwn gpyro mMAacTo 3a urpa
HEKOHTPONWpaHo ypeau cMmyllasar pagvoBpbakaTa
OBLum * M3BebLH obcer cTe « ObcerbT € okono 14 metpa (550 inch)

Cna3Baw cnefHoOTO:

+ Kapai asTomoBbuna camo Ha 3aKkpuTo BHumaHue:
* W3bareail kapaHeTo No AbNTOKOCMECTH KUITMMK + [pwbx KocaTa cw ganed oT 3aABvKBalLMA DNoK, 3alj0To MOXe e a ce 3anneTe B Hero.

* [1o eKONOrMYHW NPUHKMHW MOXELL Oa W3nonasall U akymynatopHw Barepun (4xHRGB).




Upute za preradu vozila nalazite na www.rc-modul.playmobil.com

[ Prekidac za paljenje | gadenje odasiljata 5 Prekidac za prebacivanje lijevo/desno 9 Prekidac za paljenje i gaSenje spremnik za baterije i
2 Poluga za ubrzavanje 6 Poluga za upravijanje 10 Kontrolna lampica uparivanje
3 Kontrolni prikaz 7 Tipka za uparivanje odasijaca 1 Tipka za prijlemnik

X 4 Prekidac za prebacivanje naprijed/nazad 8 Fino podesavanje 5

5
Sastavi svoj RC-Modul-Set prema uputama za sastavljanje odnosnog vozila.
Funkcije RC auta i savjeti za vozacCe pocetnike
= Pocetak igranja: Prvo upalite odasiljac na prekidacu (1) (kontrolni prikaz 3 svijetli) i potom upalite spremnik za baterije na prekidacu (9).
« U pocetku uvijek stanite iza vaseg RC auta.
» Pritisnite polugu za ubrzavanje (2) polako prema naprijed — RC auto vozi prema naprijed (Ako vas RC auto vozi unazad umjesto prema naprijed pomaknite prekidac za prebacivanje (4) u
suprotni smijer.)
* Poluga za ubrzavanje (2) u srediSnjem polozaju — RC auto se zaustavlja.
 Pritisnite polugu za ubrzavanje (2) polako prema nazad — RC auto vozi prema nazad.
= Za voZenje zavoja i krugova pritisnite polugu za ubrzavanje (2) prema naprijed i istodobno pritisnite polugu za upravljanje (6) prema desno (Ako vas RC auto vozi lijevo umjesto prema
desno pomaknite prekidac za prebacivanje (5) u suprotni smjer.)
» Vijkom za fino podesavanje (8) se na upravljanju moZe podesiti voZnja prema naprijed. Ukoliko vas RC auto pri voZnji prema naprijed odstupa prema desno ili lijevo okrecite vijak za fino
podeSavanije (8) tako dugo dok ne vozi ravno prema naprijed.
* Kraj igre: Prvo iskljucite spremnik za baterije na prekidacu (9), potom iskljucite odasiljac na prekidacu (1).
Istodobna voznja s viSe odasiljaca/kombinacija vozila:
» Sve odasiljace upaliti na prekidaCu (1) | sve spremnike za baterije upaliti na prekidacu (9).
« Jedan odasiljac/kombinacija vozila moze ostati nepromijenjen, sve ostale se moraju upariti.
» Razmak izmedu svakog odasiljaca i svakog RC auta treba iznositi minimalno 30 cm (12 inca).
« Uparivanje: Prvo morate ponovno povezati vas odasiljac¢ s vasim vozilom. Za to morate istodobno pritisnuti tipku za uparivanje (7) na odasiljacu i tipku za uparivanje (11) na prijemniku.
Kontrolni prikazi (3 + 10) Zmigaju 5 sekundi, nakon uparivanja svijetli kKonstantno.
« Sada utrka moze zapoceti.
» Nakon iskljucivanja se svaki odasiljac/kombinacija vozila vra¢a u svoje osnovne postavke — Pri ponovnoj voZnji s vise vozila se mora ponovno uparivati.
"
~
Problemi Uzrok RjeSenje
RC auto ne + Spremnik baterija 9 ili odasiljac 1 nije upaljen * RC auto | odasiljac upaliti
reagira « Baterije su krivo umetnute « Pri umetanju baterija paziti na polove (+/-)
« U RC autu ili u odasiljacu nema baterija ili su prazne baterije « Baterije umetnuti ili prazne baterije zamijeniti novima
+ Spojevi kabela u RC autu = Provjeriti spojeve kabela
RC auto se krece « Baterije u RC autu ili odasiljacu se prazne » Baterije zamijeniti novima
nekontrolirano » Zbog velikih metalnih predmeta (npr. radijator) ili elektriche uredaje mogu * Odabrati drugo mjesto za igranje

nastati smetnje na putanji radiovalova

Opcenito * Domet prekoracen = Domet iznosi cca. 14 metara (550 inéa)
Na paznju:
» Vozilo koristiti samo unutar prostorija Oprez:

* |zbjegavati voZnje na tepisima s dugom dlakom
» Zbog zastite okolisa mozete koristiti | punjive baterije (4xHRB).

« Drzite kosu udaljeno od pogonskog bloka, moguce je zapetljavanje kose.
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i @ @ @ ® Nur angegebene Batterien verwenden. Nicht wiederaufladbare
Batterien dirfen nicht geladen werden. Aufladbare Batterien dirfen

nur unter Aufsicht von Erwachsenen geladen werden. Aufladbare Battenen sind aus dem Spielzeug
herauszunehmen, bevor sie geladen werden. Ungleiche Balterietypen oder neue und gebrauchte
Batterien dirfen nicht zusammen verwendet werden. Batterien mussen mit der richtigen Polaritat
eingelegt werden. Leere Batterien missen aus dem Spielzeug herausgenommen werden. Die
Anschlussklemmen durfen nicht kurzgeschlossen werden. Batterien regelmalig auf Auslaufen
uberprufen. Verbrauchte Batterien nicht in den Hausmdull werfen, sondern nur bei den bestehenden
Sammelstellen oder einem Sondermiiliplatz abgeben.

'ﬂ

Anvend kun de angivne batterier. Ikke genopladelige batterier ma ikke oplades.

Genopladelige batterier ma kun oplades under opsyn af voksne. Genopladelige batterier
skal tages ud af legetgjet, inden de oplades. Forskellige batterityper eller nye og brugte
batterier ma ikke anvendes sammen. Batterier skal iseettes med den rigtige polaritet. Tomme
batterier skal tages ud af legetgjet. Tilslutningsklemmerne ma ikke kortsluttes. Kontroller
regelmaessigt batterierne for lsekage. Opbrugte batterier ma ikke bortskaffes som almindeligt
husholdningsaffald, men skal afleveres pa et officielt sted for indsamling af brugte batterier eller
pa den kommunale genbrugsstation.

@ @ Only use the stipulated batteries. Non-rechargeable batteries are not

to be charged. Rechargeable batteries are only to be charged under
adult supervision. Rechargeable batteries are to be removed from the toy before they are recharged.
Neither different battery types nor new and used batteries are to be used together. Batteries must be
inserted with the correct polarity. Flat batteries are to be removed from the toy. The connecting terminals
are not to be short-circuited. Inspect batteries regularly for signs of leakage. Do not dispose of used
batteries in the household waste but hand them in at the existing collection points or at a spedal waste site.

@ Benytt kun angitte batterier. Batterier som ikke kan gjenopplades ma ikke lades opp.

Oppladbare batterier ma bare lades opp under tilsyn av voksne. Oppladbare batterier ma tas
ut ut av leketeyet fer de lades opp. Ulike batterityper eller nye og brukte batterier ma ikke benyttes
sammen. Batterier ma legges inn med riktig polaritel. Tomme batterier ma tas ut av kjeretoyet.
Koplingskiemmene ma ikke kortsluttes. Kontroller batteriene regelmessig for om de lekker ut. Ikke
kast oppbrukte batterier i husholdningsavfallet, men lever dem til lokale miljestasjoner eller til en
plass for spesialavfall.

@ @ @ F“ﬂgment utiliser le modéle de piles indiqué. Ne pas

rger de piles non rechargeables. Seulement recharger
des piles rechargeables en présence d'adultes. Oter les piles rechargeables du jouet avant
de les recharger. Ne pas utiliser de piles de différents types en méme temps ni de piles —
neuves avec des piles anciennes. Attention a introduire correctement les piles en tenant | ' |
compte de leur polarité. Oter les piles usées du jouet. Ne pas court-circuiter les bomnes. .
Véritier régulierement si les piles coulent. Ne pas jeter de piles usées avec les ordures Q)
ménageéres, les déposer dans les centres de récupération.

@ @ Anvand endast angivna batterier. Batterier som inte &r uppladdbara far inte

laddas. Uppladdbara batterier far endast laddas om en vuxen person hjalper dig.
Ta ur de uppladdbara batterierna ur fordonet innan de laddas. Anvand inte olika batterityper
samtidigt, anvand heller inte ett nytt och ett gammalt batterie samtidigt. Se till att batteriena
ligger at ratt hall, det finns symboler pa batterierna och i batterifacket. Ta ur tomma batterier ur
leksaken. Lagg inte ihop anslutningsklammorna, de kan bli kortslutning. Kontrollera
regelbundet att batterierna inte lacker batterisyra. Gamla batterier hor inte hemma i vanliga
hushéllsﬁl?pﬂr. Kasta batterier i speciella batteriuppsamiare eller lamna dem till soptippen som
specialavfall.

@ @ Utiliza dnicamente las pilas descritas. No recargues pilas no recargables. Recarga

las pilas recargables Unicamente bajo supervision de un adulto. Saca las pilas
recargables del juguete antes de recargarias. No utilices juntas pilas de tipos diferentes ni tam
pilas nuevas con pilas usadas. Inserta las pilas con la polaridad correcta. Saca del juguete las pilas
gastadas. No pongas en cortocircuito los bornes de conexién. Comprueba periédicamente si se ha
preducido una fuga en las pilas. No eches las pilas gastadas a |la basura domestica, deséchalas

@ Kayta vain ilmoitettuja paristoja. Ei saa ladata paristoja, jotka eivat ole ladattavia. Ladattavat

paristot saa ladata vain aikuisen valvonnassa. Ladattavat paristot on poistettava leikkikalusta
ennen lataamista. Erilaisia paristotyyppeja tai uusia ja kaytettyja paristoja ei saa kayttaa yhdessa.
Paristot on asetettava paikoilleen navat oikein pain. Tyhjat panstot on poistettava leikkikalusta.
Liittimien oikosulku ei ole sallittua. Tarkista sdannollisesti, etld paristot eivat vuoda. Ala heitd
kaytettyja paristoja talousjatteeseen, vain toimita ne vain asiankuuluviin kerdyspisteisiin tai
ongelmajatepaikkaan.

unicamente en los pueslos de recogida previstos o en un deposito de basura especial.
@ @

Lege batterijen niet met het huisvuil verwijderen, maar alleen bij bestaande

@ Csak a megadott elemeket szabad hasznalni. A nem tolthetd elemek toltése tilos, A
tolthetd elemeket csak felnéttek felligyelete mellett szabad tolteni. A feltdithetd elemeket
ki kell venni a jatékbol a toltes elott. Nem rma tipusu elemek, vagy uj eés hasznalt elemek
eiqyﬁtt nem hasznalhaték. Az elemeket a megfeleld polaritassal kell behelyezni. A lemerllt
elemeket ki kell venni a jatékbol. A csatlakozé ka t nem szabad rovidre zami. Rendszeresen
ellendrizni kell, hogy az elemek nem folynak-e. A hasznalt elemeket nem szabad a haztartasi

szemétbe dobni, hanem le kell adni egy gydjtéhelyen vagy veszélyes hulladék allomason.

@ Uitsluitend de aangegeven batterijen gebruiken. Niet-herlaadbare

batterijen mogen niet geladen worden. Herlaadbare batterijen mogen

alleen onder toezicht van volwassenen geladen worden. Oplaadbare batterijen

moeten uit het speelgoed genomen worden vooraleer ze te laden. Ongelijke

batterijtypes of nieuwe of gebruikte batterijen en niet samen gebruikt worden.

Batterijen moeten met de correcte polen ingelegd worden. Lege batterijen moeten

verzamelcentra of een plaats voor bijzondere afval afgeven.

@ Usare solo le batterie indicate. E’ vietato utilizzare le batterie ricaricabili. Le batterie
ricaricabili devono essere caricare soltanto in presenza di adulti. Le batterie ricaricabili

si estraggono dal giocattolo, prima di essere caricate. | tipi di battena non uguali o nuovi e le batterie

esauste non devono essere usate insieme. Le batterie vanno inserire rispettando la corretta polarita.

Le batterie esaurite devono essere imosse dal giocattolo. | morsetti di collegamento non devono

essere messi in corto circuito. Verificare ad intervalli regolari che le batterie non si siano esaurite. Le

uit het speelgoed genomen worden. De aansluitingsklemmen mogen niet
kortgesloten worden. Regelmatig controleren of de batterijen niet uitgelopen zijn.

batterie esauste non vanno smaltite insieme ai rifiuti domestici, bensi portate nei punti di raccolta o
nei centri di raccolta per rifiuti speciali.

PouZivejte pouze uvedene baterie. Baterie, které neni mozno dobijet, nesmeéji byt

nabljeny. Nabljeci baterie sméji byt nabljeny pouze pod dohledem dospélych osob.
Nabijeci baterie museji byt pfed nabitim vyjmuty z hra¢ky. Razné typy bateril nebo nové a
pouzite baterie nesmeji byt pouZity spoletné. Je nutno viozit baterie se stejnou polaritou.
Prazdné baterie je nutno z hracky vyndat. Pfipojovaci svorky nesméji byt spojeny nakratko.
Pravidelné kontrolujte, zda baterie nevytékaji. Pouzité batene nehazejte do domovniho
odpadu, pouze je odevzdejte na stavajici sbérma mista nebo stanovisté pro nebezpetny odpad.

@ Usar apenas as pilhas indicadas. Pilhas néo recarregaveis ndo podem ser carregadas. Pilhas
recarregaveis so podem ser carregadas sob supervisao de adultos. Pilhas recarregaveis devem
ser retiradas do bringquedo, antes de serem carregadas. Nao se pode usar em conjunto diferentes
tipos de pilha ou pilhas novas e usadas. Pilhas tém de ser inseridas com a polaridade correcta. Pilhas
vazias tém de ser retiradas do brinquedo. Nao se podem curto-circuitar os terminais. As pilhas tém
de ser controladas regularmente quanto a vazamento. Nao deitar pilhas gastas no lixo doméstico,
mas deposita-las nos pontos de recolha existentes ou entrega-las no estabelecimento que as comercializa.

@ Kasutage ainult lubatud patareisid. Laadimisvdimaluseta patareisid on keelatud laadida.
Laadimisvoimalusega patareisid tohib laadida ainult taiskasvanud isiku jarelvalve all.
LaadimisvGimalusega patareid tuleb enne laadimise alustamist man uasﬁa seest valja votta.
Arge kasutaga korraga erinevat tiipi vdi uusi ja kasutatud patareisid. Jalgige patareide
paigaldamisel diget polaarsust. TOhjad patareid tuleb ménguasja seest valja volta.
Uhendusklemmide luhistamine on keelatud. Kontrollige patareisid regulaarset, et nad ei
eraldaks vedelikku. Arge visake kasutuskdlbmatuid patareisid majapidamispriigi hulka vaid
andke need vastavatesse kogumiskohtadesse vdi ohtlike jaatmete kogumispunktidesse.




lzmantot tikai noraditas baterijas. Neuzladéet baterijas, kuras nedrikst atkartoti uziadet.

Uzladéjamas baterijas drikst uziadét tikai pieauguso uzraudziba. Uzladéjamas baterijas
pirms uzladésanas izpemt no transportiidzek|a. Neizmantot kopa atskirigus bateriju tipus vai
jaunas un lietotas baterijas. levietojot baterijas, ievérot polaritati. TukSas baterijas no rotallietas
jaiznem. Piesléguma spailes nedrikst saslégt isleguma. Regulari parbaudit, vai baterijas nav
iztecéjusas. Lietotas baterijas neizmest kopa ar sadzives atkritumiem, bet gan esosajas
bateriju savdkSanas vietas vai speciala atkritumu izveSanas vieta.

Naudoti tik nurodytas baterijas. Vienkartiniy baterijy jkrauti negalima. Daugkartinio

naudojimo baterijos turi buti jkraunamos suaugusiuyju prieZiuroje. Pries jkraunant
daugkartinio naudojimo baterijas, jas reikia iSimti i Zaislo. Negalima kartu naudoti skirtingy
tipy, arba naug}q ir naudoty beterijy. Baterijas reikia jdeti, atsizvelgiant | teisingg poliSkuma.
ISsikrovusias baterijas reikia iSimti i$ Zaislo. Negalima atlikti trumpo jungiamyjy gnybty jungimo.
Reguliariai tikrinkite ar baterijos néra iSvarvéje. Naudoty beterijy negalima iSmesti kartu su
buitinemis atliekomis. Jas reikia atiduoti | esamas surinkimo vietas arba | pavojingy atlieky
surinkimo aikstele.

. @ Na xpnoipgoTToIeiTe ufﬁvu puTTatapiec Tou TUTTOU TTOU O UTTOBEIKVUOUYV Ol

TAnpoopieg r avrioToixeg. MoTe Hnv ETTAVAQOPTICETE Un EﬂuvumupTliﬁuEvEg
utrarapieg. O1 eTTavapopTICOPEVES UTTATApIES TTPETTEI VA ETTAVAPOPTICOVTAl TIAVTa aTmo EVIAAIKA.
AQUIPEITE TIG ETTAVAPOPTICOPEVES PTTATAPIES ATIO TNV NAEKTPOVIKI Povada Tou Traixvidiou TTpiv
TIc eTTavagopTioeTe. Mnv ouvBudaleTe prratapiec E-lucpnprmcmu TUTTWV, TT.X. uhxuhméq n
Enmumnpn{dpwzg HE aTTAEG, 1] TTAAIEG HE mc:wnupwsg TomoBersioTe LS pnmupler; LE TNV
owoTr TTohikdtnTa. OTav adeidoouy o1 JTTaTapies TTPETTEI va {Im:-puﬁpumwm aTro TO TraIXVidl.
Moté un Bpaxukukhwvere Toug TTOAoUG. MavTa va eAEyXETE TIQ pTTarapieg yia Tuxov diappoég.
Mnv TTETATE TTOTE OTA OIKIOKA aTroppipgpara Ti¢ TTaMEC PTraTapieg, TTapd Yovo ot EIBIKOUG
Kadoug avakUukAwong Pe mv avTioToixn évﬁztf,n [Ma Tov KaraAAnAo TpaTTO avakUKAWONG,
TTapakaAOUUE ETTIKOIVWVIOTE UE TOUC TOTTIKOUC QOpEIC.

Uporabljajte le navedene baterije. Bateri], ki niso namenjene za polnjenje, ni dovoljeno
polniti. Eaten!}e ki se jih sme polniti, ;e dovolieno polniti le pﬂd nadzorom ndrasllh oseb.

Pred polnjenjem je baterije, ki se lahko polnijo, potrebno vzeti iz igrage. Skupaj ni dovoljeno

uporabljati razlicnih vrst baterij ali novih in rabljenih baterij. Baterije je potrebno vstaviti pravilno

obrnjene — s pravilno polariteto. Prazne baterije je potrebno vzeti iz igrate. Na prikljucnih

sponkah ni dovoljeno povzroCati kratkega stika. Redno preverjajte, ali baterije ne iztekajo.

izrabljenlh baterij ne odlagajte med gospodinjske odpadke, ampak jih oddajte na zbimih mestih
. Na zbiraliSCu posebnih odpadkov.

@ Se vor folosi doar bateriile specificate. Bateriile fara reincarcare nu au voie sa se

incarce. Bateriile reincarcabile se vor incarca doar sub supravegherea adultilor.
Bateriile reincarcabile se scot din jucarie inainte de incarcare. Nu este permisa utilizarea
impreuna a bateriilor de tipuri diferite sau a bateriilor noi cu cele vechi. Bateriile trebuie
introduse cu polaritatea corecta. Bateriile descarcate trebuie scoase din jucarie. Bornele nu au
voie sa fie scurlicircuitate. Bateriile trebuie verificate Tn mod regulat sa nu prezinte scurgeri.
Bateriile consumate nu se arunca la degeurile menajere, ci se predau la centrele existente de
colectare sau in locurile pentru deseuri speciale.

@ PouZivajte len uvedené batérie. Batérie, ktoré nie su nabljatelne, sa nesmu nabijat.

Nabijatefne baterie sa smu nabijat len pod dohfadom dospelych osdb. Nabijatelne
batérie je  potrebneé pred nabijanim vybrat z hracky. Nerovnake typy baterii alebo nove a
pouzité batérie sa nesmu spoloéne pouzivat. Batérie sa musia viozit' so spravnou polaritou.
Prazdne batérie sa musia z hracky vybrat von. Pripojovacie svorky sa nesmu skratovat.
Batérie pravidelne kontrolujte, €i nevytekaju. Opotrebovane batérie nevyhadzujte do domového
ﬂgpagu, ale ich odovzdajte na existujucich zbernych miestach alebo na skladke Specialneho
odpadu.

ManonaeanTe caMmo nocodeHute batepuu. HenpeaHaaHadyeHu 3a sapexnaHe batepuun He

Buea na 6baart 3apexaaHun. 3apexaawmnTte ce batepuun Tpabea na 6baaT 3apexaaHu
camo nojJ Hag3opa Ha Bb3pacTHW. 3apexdalunTte ce Datepun ce waBaXOaT OT urpadkara,
npeau ga ce NocTtaBAT aa aapexgade. He nanonagaiTe 3aegHo HeegHakeu mogenu Batepuu u
HOBKM W ynoTpebasaHu BaTepuu He Buea ga ce wanonaeart 3aeaHo. MNocrtassiTe BaTtepunuTte,
obpbLankn BHUMaHne Ha npasunHuA nonaputer. MNMpasHute Gatepuu Tpabea ga bvaar
M3BaX1aHW OT urpadkaTta. Cebp3BalinTe Knemu He TpRbea aa bboart gaBaHW Ha KbCo.
PenoeHo npoeepssante Batepunte 3a teqose. He uaxebpnsante ynorpebasanure batepuu
KATO NOMaKWHCKKM OTNaabLK, a M NnpeaasanTe camo Ha CreuwanHo onpegeneduTe 3a Toea
MEeCTa UMK B Oeno 3a crneynanHu oTnagbuu.

. Stosowac tylko wskazane baterie. Zwykte baterie, nie nadajgce sig do powtdrnego

tadowania, nie mogg by¢ tadowane. Baterie nadaj jace sie do powtornego tadowania
(akumulatorki) mogg by¢ iadnwane tylko pod kontrolg oséb dorostych. Przed tadowaniem
baterie-akumulatorki nalezy wyjac¢ z zabawki. Nie stosowac¢ réwnoczesnie baterii roznych typow
ani baterii nowych wraz z uzywanymi. Podczas zaktadania baterii zwréci¢ uwage na ich
prawidtowg polaryzacje. Roztadowane baterie usunac z zabawki. Nie zwierac zaciskow.
Regularnie sprawdzac, czy baterie nie wyciekajg. Zuzytych baterii nie wyrzucac do kosza na
smieci, tylko odda¢ w odpowiednich punktach zbiorki lub wrzucaé do przeznaczonych do tego
celu specjalnych pojemnikow.

Koristiti samo navedene baterije.Baterije za ponovno punjenje se ne smiju koristiti.

Baterije za ponovno punjenje se smiju puniti samo pod nazdorom odraslih. Baterije za
ponovno punjenje se prije punjenja moraju izvaditi iz |grat‘5ke Baterije raznih tipova ili nove i
rabljene se ne smiju skupa upotrebljavati. Baterije se moraju umetnuti sa to€nim polaritetom.
Prazne baterije se moraju izvaditi iz igracke. Prikljuéne stazaljke se ne smiju kratko spajati.
Baterije redovito provjeravati u svezi curenja. IstroSene baterije ne bacati u kucno smece, vec
ove odnijeti na postojeca sabirna mjesta ili predati na jedno mjesto za posebno smece.

@ Yalnizca belirtilen pilleri kullanimiz. Sarj edilemeyen piller sarj edilmemelidir. Sarj

edilebilir piller yalnizca yetiskinlerin gozetiminde sarj edilmelidir. $arj edilebilir
piller, sarj edilmeden dnce oyuncak icerisinden ¢ikartilmalidir. Turleri birbirinden farkli piller
veya yeni ve eski pilleri bir arada kullanmayiniz. Piller kutuplari dogru olacak sekilde
yerlestiriimelidir. Biten piller oyuncak igerisinden gikartiimalidir. Baglanti klemensleri kisa devre
yapiimamalidir. Duzenli araliklarla pillerin akip akmadiklarini kontrol ediniz. Kullanmimig pilleri
E;u’ ¢Oplne atmayiniz, yalnizca o0zel toplama yerlerine atiniz veya 6zel atik merkezine
ulastinmz.
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c € geobra Brandstatter Stiftung & Co. KG
Brandstatterstr. 2-10
90513 Zirndorf
6914 Germany

Konformitatserklarung gemaf Richtlinie 1999/5/EG (R&TTE)
Declaration of Conformity in accordance with the Directive 1999/5/EC (R&TTE)

Hiermit wird erklart, dafd das Produkt: Kompakt-RC-Modul-Set
| hereby declare that the product:

Type (Bezeichnung des Produkts, Type oder Modell Los oder Seriennummer): Kompakt-RC-Modul-Set 2,4GHz, 6914
Type (Name of product, Type or model; batch or serial number)

Verwendungszweck: RC-Spielzeug Gerateklasse: 1
Intended purpose: RC-Toy Equipment class: 1

bei bestimmungsgemaler Verwendung den grundlegenden Anforderungen des Artikels 3 und den librigen einschlagigen Bestimmungen der
Richtlinie 1999/5/EG entspricht.

complies with the essential requirements of article 3 and the other relevant provisions of the Directive 1999/5/EC, when used for its intended purpose.

Gesundheit und Sicherheit gemal} Artikel 3.1.a
Health and safety requirements pursuant to Article 3.1.a

angewandte Normen: EN62115:2005+A2:2011+AC:2011+A11:2012+AC:2013+A12:2015
standards applied: EN71-1:2014; EN71-2:2011+A1:2014; EN71-3:2013+A1:2014
EN62479:2010

Schutzanforderungen in Bezug auf die elektromagn. Vertraglichkeit gemaf Artikel 3.1.b
Protection requirements concerning electromagnetic compatibility pursuant to Article 3.1.b

angewandte Normen: EN301489-1 V1.9.2
standards applied: EN301489-3 V1.6.1

MalRnahmen zur effizienten Nutzung des Funkspektrums gemald Artikel 3.2
Measures for the efficient use of the radio frequency spectrum pursuant to Article 3.2

angewandte Normen: EN300440-2 V1.4.1
standards applied:
Anschrift Hersteller: geobra Brandstatter Stiftung & Co. KG
Address Manufacturer Brandstatterstr. 2-10
90513 Zirndorf / Germany

Verantwortliche Person: Benker, Robert
Responsible person:

Zirndorf, 30.10.2015

Ort,Datum Nam und Unterschnﬁ
Place & date of issue Name and signature




WARNING!

Changes or modifications not expressly approved
by the part responsible for compliance could void
the user's authority to operate the equipment.

This device complies with part 15 of the FCC Rules.
Operation is subject to the following two conditions:

(1)This device may not cause harmful interference,
and

(2) this device must accept any interference
received, including interference that may cause
undesired operation.

This device complies with Industry Canda’s

licence-exempt RSSs. Operation is subject to the

following two conditions:

1. This device may not cause interference.

2. This device must accept any interference,
including interference that may cause
undesired operation of the device.

Cet appareil est conforme aux normes
RSS-210 d'Industrie Canada. Son utilisation est
exposee aux deux conditions suivantes:

1. cet appareil ne causera aucune interféerence

2. cet appareil acceptera toute interféerence
recue, incluant des interférences qui pourraient
en modifier son fonctionnement
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@ @ @ @ Denken Sie an den Schutz der Umwelt !

- |hr Gerat enthalt wertvolle Rohstoffe, die wieder verwertet werden kénnen.
- Geben Sie Ihr Gerat deshalb bitte bei einer Sammelstelle Ihrer Stadt oder
Gemeide ab.

@ Environment protection first !

- Your appliance contains valuable materials which can be recovered or
recycled.
- Leave it at a local civic waste collection point.

® @ @ Participons a la protection de I'environnement |

- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables.
- Confiez celui-ci dans un point de collecte pour que son traitement soit
effectue.

@ ii Participe en la conservacion del medio ambiente !!

- Su electrodomeéstico contiene materiales recuperables y/o reciclables.

- Entréguelo al final de su vida util, en un Centro de Recogida Especifico o
en uno de nuestros Servicios Oficiales Post Venta donde sera tratado de
forma adecuada.

@ Samen het milieu beschermen !

- Uw product bevat meerdere recycleerbare materialen
- Breng deze naar een afval-inzamelpunt.

Participons a la protection de I'environnement !

- Votre appareil contient de nombreux matériaux valorisables ou recyclables.
- Confiez celui-ci dans un point de collecte ou & défaut dans un centre
service agree pour que son traitement soit effectué.

@ @ Partecipiamo alla protezione dell’ambiente !

- |l vostro apparecchio & composto da diversi materiali che possono essere
riciclati.

- Lasciatelo in un punto di raccolta o presso un Centro Assistenza Autorizzato.

@ Protecgio do ambiente em primeiro lugar!

- O seu produto contém materiais que podem ser recuperados ou reciclados.
- Entregue-o num ponto de recolha para possibilitar o seu tratamento.

Vi skal alle vaere med til at beskytte miljoet!

- Apparatet indeholder mange materialer, der kan genvindes eller genbruges.
- Bring det til et specialiseret indsamlingssted for genbrug eller et autoriseret
servicevaerksted, nar det ikke skal bruges mere.

@ @ Var radd om miljon!

- Din apparat innehaller olika material som kan ateranvandas eller
atervinnas.

- Lamna den pa en atervinningsstation eller pa en auktoriserad
serviceverkstad for omhandertagande och behandling.

@ Huolehtikaamme ymparistostal

- | Laitteesi on varustettu monilla arvokkailla ja kierratettavilla materiaaleilla.

- Toimita laitteesi kerayspisteeseen tai sellaisen puuttuessa vaikka
valtuutettuun huoltokekukseen, jotta laitteen osat varmasti kierratetaan.

® Els6 a kérnyezetvédelem!

- Az On terméke értékes ujrahasznosithaté anyagokat tartaimaz.
- Kerjuk keszuleket ne dobja ki, hanem adja le az erre a celra kijelolt
gyujtdhelyen.

@ Podilejme se na ochrané Zivotniho prostfedil

- Vas pristroj obsahuje ¢etné zhodnotitelné nebo recyklovatelné materialy.
- Svéfte je] sbérmému mistu nebo, neexistuje-li, smluvnimu servisnimu
stiedisku, kde s nim bude naloZeno odpovidajicim zplusobem.

Sodelujmo pri varovanju okoljal

- Vas aparat vsebuje stevilne dele, ki imajo svojo vrednost ali jih je Se
mogode uporabiti.

- Oddaijte ga na mestu za zbiranje odpadkov ali pa na pooblaséenem
servisu, da bo Sel v predelavo.

@ Podielajme sa na ochrane Zivotneho prostredia!

- Vas pristroj obsahuje ¢etné zhodnotitelné alebo recyklovatelné materialy.

- Zverte ho sbernemu miestu alebo, ak neexistuje, zmluvnemu
servisnemu stredisku, kde s nim bude naloZzené zodpovedajicim
sposobom.

Bierzmy czynny udzial w ochronie srodowiska!
- Twoje urzadzenie jest zbudowane z materiatow, ktdre moga byé
poddane ponownemu przetwarzaniu lub recyklingowi.
- W tym celu nalezy je dostarczy¢ do wyznaczonego punktu zbidrki.
@ Ag cupyBaAlAoule KI EgEiC OTNV TTpOOTACIO TOU
mwepiBalhovroc!
- H ouokeun oag TTEPIEXEI TIOAAG agloTToifoipa r avakukAwaipa vAikd.

- MNMapadwaoTe TNV TAAIG CUOKEUN 0Ac Ot KEVTPO diaAoyrn g 1) O Eva
gCouolodoTnuévo kataoTnua cEpPIg.

Tineti cont de protectia mediului |

- Aparatul dvs. contine materii prime valoroase care pot fi revalorificate.
- Din acest motiv va rugam sa predati aparatul dvs. la un centru de
colectare din orasul sau comuna dvs.

Mucnere 3a okonHarta cpepga !

- BawwuaTt ypeq cbabpKa LeHHW CYPOBMHM, KOMTO MoraT ga 6baar
PeLUKNMpaHu.

- 3aToBa BbpHeTe CBOA eNnekTpoypen Ha cneunanHo MAcTo 3a ckbupane
Ha Takuea 0TnagbuM BbB Balwua rpag unu obuHa.
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Serviceadressen finden Sie in
allen Playmobil-Prospekten

Addresses of Customer Service
Departments are shown in all
Playmobil catalogues

L'adresse du service
consommateurs est indiquee
dans tous les catalogues
Playmaobil

Troverete gli indirizzi dei centri
di assistenza in tutti i cataloghi
Playmobil

In alle PLAYMOBIL catalogi
vindt u het adres van onze
klantendienst.

Las Direcciones de los

Departamentos de Servicio al
Consumidor se encuentran en
todos los catalogos Playmobil

H dievBuvon tov Mpageiou
EEumnpétnong Katavahwtwy
PLAYMOBIL Bploketal os 6houg
Touc katahdyoue PLAYMOBIL.

pronounce: play-mo-beel
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90513 Zirndorf, Germany.

No. 30 82 7054

© 2015 geobra Brandstatter Stiftung & Co.KG
Brandstatterstr. 2-10

www.playmobil.com
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